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. Dune fl, Virgin Games 

. Ishar Il, Silmarills - 

. Lands of Lore, Westwood 

. Indiana Jones IV, Lucasfilm 

. Simon the Sorcer, Adventure Soft. 
. Prince of Persia Il, Broderburd 

. Alone in the Dark Il, Infogrames 

. Aces over Europe, Dynamix 

. Shadow Caster, Raven Soft 

0. Frontier, Origin 
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Dune Il, Virgin Games 
Syndicate, Bullfrog 

Cannon Fodder, Sensibile Soft. 
Alien Breed Il, Team 17 

ishar Il, Silmarills 

Gobliiins, Coctel Vision 
Lemmings II, DMA Psygnosis 
Street Fighter Il, U.S. Gold 
Hired Guns, Psygnosis 

0. Mortal Kombat, Virgin 


: PNS, soukromi distributori, PC-INFO a JRC. 
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5. Dizzy V, Codemasters : 
6. Firehawk, Codemasters 

7. Pushover Il, Ocean 

8. The Simpsons, Ocean 

9. Metal Mutant, Silmarills 

10. Chaos Engine, Bitmap Brothers 
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. Fred, Avalon, Atari XE/XL 

. Draconus, Cognito, Atari XE/XL 

Hans Kloss, Avalon, Atari XE/XL 
. Eidolon, Lucasfilm, Atari XE/XL 

. Adax, Avalon, Atari XE/XL 

Ace 1, ?, C64. 

. Misja, Avalon, Atari XE/XL 

. Zybex, Zeppelin, Atari XE/XL 

. Imagine, Fuco, Atari XE/XL 

0. Crix, K-soft, Atari XE/XL 
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1. Gabriel Knight, Sierra 

2. DOOM, |D software 

3. Dune Il, Virgin 

4. Simon the Sorcer, Adventure soft. 
5. Lands of Lore, Westwood 

6. Incredible Toons, Dynamix 
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TICKWA). Vaclav Provaznik (DOLPHINE), Tomas Smolik (LEWIS), Jan Kleisner (JKL). GRAFICKA UPRAVA A LAYOUT; topdesign, grafické studio firmy PCP. Z dodanych imprimovanych litografii vytiskla Polygrafia, a.s. NevyZadané prispévky nevracime. ADRESA REDAKCE: PCP, 
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CALIBUR 


EXCALIBUR 25 © Popular Computer Publishing, 1994. 





JAK PREDPLATIT 


(nap?. ex 25 az 41 = 17 Gisel x 14,50 = 246,50 KC). 
V pfipadé nejasnosti volejte tel. 02/66710268 linka 29. 


Pfedplatné vyrizuje téz fima A.L.L. PRODUCTION, 
P.O.Box 732, 111 21 Praha 1 (tel. 02/291 -—— 
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EON 7 WINTER OLYMPICS - LILLEHAMMER 94 
Podivny asteroid si to krouzi okolo Zemeé. Je velmi smutné, Ze hra o dya a pul roku 
AQUANOID starsi nesaha hre WINTER GAMES ani 
aneb nékdo to rad mokre. OM OO ae 

DISCIPLES OF STEEL 

Néco pro maniakalni vyznavace D&D. 

AD&D a pravidel od nich odvozenych. 

DISPOSABLE HERO 22 POLICE QUEST 4 - OPEN SEASON 
PouZitelny hrdina a nebo taky hrdina 24 QUEST FOR GLORY 4 

na jedno pouZiti. 28 COMPANIONS OF XANTH 
CHAMPIONS POOL 30 DOOM (dokonéeni) 

Kule¢nik pro Windows. 33 GOBLIIINS Ill 

IRON HELIX 

Zemé se nachazi ve studené valce s vesmirnou 

inteligentni rasou znamou jako Thanatosians. 

NHL HOCKEY 17 DOPISY CTENARU 

aneb puk tam a Zase zpatky. 18 PLAKAT EXCALIBURU 

OXYD MAGNUM 21 RADKOVA INZERCE 

SECOND SAMURAI 35 ANKETA (vysicdky) 


DalSi skvélé samurajské dobrodruzstvi, 
tentokrat 1 pro dva hrace.. 

THE OREGON TRAIL 

TURRICAN 3 

V mirumilovné galaxii se opét rozmaha zlo. 
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STARSi CISLA 


StarSi Cisla se pfedplaci pfedem slozenkou na adresu firmy PCP. 
Excalibury 18-21 dodavame po 29 Ké, 
ex 22-23 za 39 Ké, ex 8 a 11-17 po 14 KE 
a AMIGA MAGAZIN 3-6 po 14 KE. 


Do 4 tydnd po zaplaceni slozenky obdrzite objednana Cisla, ktera 
mame na skladé, poStou na Vami uvedenou adresu. Prosime 
Vas, abyste psali citelné a struéné, abychom mohli Vasi objed- 
navku vyfidit co nejrychleji. Casopisy nezasilame na dobirku. 


SLOVENSKO 


vyrizuje fima L.K.Permanent, spol. s r.o., p.p. €. 4, 834 14 
Bratislava 34. Staci vySe uvedenym zptsobem zaplatit ve Sk 
a Gasopisy budete dostavat prostfednictvim fimmy A.L.L. 
PRODUCTION. Dilezita informace: pfedplatné na Slovensku je 
vy$Si o 10% (odliSny kurs) + 10 Sk (bankovni pfevod). Misto 246,50 
Ké tedy zaplatite 246,50 + 24,70 + 10 = 281,20 Sk. Informace 
o predplatném v SR na tel. éisle 02/291925. 


EXCALIBUR? 


1. Na slozenkutypu C 
(k sehnani na posté) 
napiste adresata: 
PCP, Box 414, 111 21 Praha 1. 
2.Citelné 

vypliite odesilatele (véetné PSC) 

3. Na zadni stranu 

"Zprava pro prijemce" srozumiteiné 
napiste, jaka cisla si pfedplacite, 
vynasobte jejich poéet cenou 14,50 Ké a sectéte 


4. Zaplattte na nejbliZsi posté. 
Kontrolni ustfizek si ponechte. 
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IRON HELIX 


Zemeé se nachazi ve studené valce - 
Ss vesmirnou inteligentni rasou znamou jako Thanatosians. 


zakladatel revolucni 
o “moderni biologii”. Pracoval 
v oOblasti geologie, biologie 
a paleontologie. Objasnil vznik 
a vyvoj rostlinstva a Zivocisnych 
druht prirodnim vybérem. Téméf 
vsechna jeho dila (O vzniku druht 
prirodnim vybérem, O pivodu Clo- 
véka...) byla jiz z poloviny vyvra- 
cena a o dalSi poloviné se pochybu- 
je. Nicméné polozil zakladni kamen dneS- 
ni vesmirné biologii. 

Darwin 5 Sonda, 5.5.2342. Typové 
oznaéeni DSZ/D-5 modely 0632-0645. 
Hloubkova vesmirna zoologicka pri- 
zkumna sonda nasazena na védeckych 
lodich; ur¢éena vyhradné k prizkumu 
cizich kosmickych t&les a sbirani vzorkt. 
Specidlni jednotéelova konstrukce. Sonda 


je vybavena antigravem, dvojitou _ 
rychlosti pohybu, mechanickou - 


rukou a zaznamovym zafizenim. 
Encyklopedia Universa, 2348 


Daleko v budoucnosti... 


valce s vesmirnou inteligentni 
rasou znamou jako Thanatosians. 
Jiz dlouho je veSkera energie, zdro- 
je a vyrobni potencial lidstva zati- 
zen vyrobou nové, vykonné 
a zhoubné zbrané. | 

Ve vnéjSich oblastech slunecni 
soustavy se pfipravuje kfiznik SS Jeremiah Obrian tfidy 
Destruktor na totalni znitujici vypad proti Thanatosianim. Zatim 
je to jen manévrovani, dalo by se fict “generalni zkouska’’, ale pro- 
vadéna s nejvétSi moZnou vérohodnosti a peclivosti. Kfiznik nese 
novou zbrah povazovanou za H-bombu. 

Palubni pocita¢ ovSem tuto akci za cvicny let nepovaZuje a bere 
ji naprosto vazné. Vymyka se kontrole a sam rozjizdi plan pavod- 
né urceny pro pustou planetu Nonus 7. Velitel posadky ani nikdo 
jiny uz nemiZe fanaticky pocita¢ zastavit. Pocitaé totiz Spatné roz- 
poznal kapitanovu DNA jako pfistupovy kd6d a uspéSné ignoruje 
vsechny pokusy posadky o zastaveni lodi. 

Snad by se to dalo néjak pfekousnout kdyby... Ano kdyby si 


pocitaé nespletl cil svoji mise s Thanatosianskou planetou Calliopé — 


(nadhernou planetou podobnou Zemi) a kdyby na palubé lodi 
nebyla zvlaStni bakterologicka zbranh, o které nevédéla ani sama 


posadka. Tato zbrafi, tedy virus, rychle zautoci na lidsky organis- 


mus, zmutuje DNA a obét do nékolika hodin umira. Po této 
diverzni akci fidiciho pocita¢e kfizniku uz na palubé nezistal 
nikdo, kdo by snad jeSté mohl na néco pfijit a celé Silené akci 
zabranit. Odvetna akce Thanatosiani na sebe nenecha dlouho 
Cekat... 

Nékdo ovSem musi lod zastavit a tim nékym jsi TY. Nachazi§ 
se na palubé védecké lodi Indiana, ktera nedisponuje ani €etnou 
posddkou a uz vibec ne jakymikoliv zbranémi. Ostatné stejné by 
se na Orbien nemohl nikdo odvaZit. Jediny prostfedek, kterym by 


RECENZE 


arwin Charles Robert, 
ID 12.2.1809 az 19.4.1882. 
Britsky pfirodovédec: 
teorie 


Zemé se nachazi ve studené 


_ je nebezpeci, a ktera 


jsi snad mohl néco dokazat, je Sonda Darwin 5. Je to sice slaba 
nadéje, ale je to nadéje lidstva a ty ji musi§ vyuZit. 


No ated, kdyz vime o co jde, tak se podivame, jak tenhle dro- 
becek na pétsetsedmdesati megabajtech, ktery si fika IRON 
HELIX, vypada. Charakterizovat tuto hru jednim slovem by bylo 
obtizné. Je to v podstaté sci-fi dungeon-simulator; nebo tak néjak. 
Ovladate jiz nékolikrat zminénou sondu Darwin 5, se kterou se 
pohybujete na palubé lodi SS Jeremiah Orbian a plnite uréité 
ukoly (tedy simulator sondy). Pohybujete se klasickym dungeo- 
novskym zpusobem; po ¢tvereccich, pri¢emzZ posun je zcela plynu- 
ly, asi jako u Lands Of Lore, jenomZe trochu jinak feSeny (tedy 
dungeon). 

Prostory, ve kterych se pohybujete, nejsou nijak rozsahlé. Cely 
kfiZnik tvofi 6 pater, které by dohromady daly tak jeden level 


_v Beholderovi. Mimo vas je na palubé jeSté jeden robot, ktery, 


fizen centralnim pocita¢em, ma za ukol chranit lod proti vetfelcim 
(fika si Defender). Jste tedy omezovan pouze pfitomnosti tohoto 
robota, ktery o vaSi existenci vi, zrovna tak jako vy vite o jeho, — 
a tvrdé po vas jde. Na tohoto robota nemtZete zattoCcit, ale on 
miZe zautocit na vas. Musite se mu tedy peclivé vyhybat. K tomu 
tady slouzi mapa. Najdete ji v pravém dolnim étverci ovladaciho 
pultu sondy. Mate k dispozici tfi druhy map a radar, ktery spolehli- 


vé zachyti vaSi pozici a pozici Defendera. Na prvni mapé je podla- 


zi, ve kterém se nachazite a vaSe pozice, na druhé mapé je podlazZi, 
ve kterém se nachazi Defender a jeho pozice a konetné tfeti mapa 
zachycuje cely kfiznik, se vSemi patry a s pozicemi Defendera 
i vaSi. Mapa je pseudotrojrozmérna a je vidét z boku. Pokud se 
preci jen stane, Ze vas Defender zaZene do slepé ulitky, mate je&té 
mozZnost pouZit napodobeninu lodniho alarmu lodi, ktera signalizu- 





Defendera naprosto 
zmate. Tato drobna 
akce ovSem spotfe- 
buje spoustu vasi 
energie. 

Mate tedy zasta- 
vit lod. VaSe moz- 
nosti vychazeji 
z konstrukce ptvod- 
niho ur¢eni Dawina 





Your Probe Has Been Destroyed 
By The Ship's Detender 


yee 


er Po 
You Now Have Two Probes Left 





5, ktery mél za ukol 
sbirat vzorky a pozo- 
rovat. Kromé video- 
kamer, antigravu 
a radaru mate jesté 
svitilnu, mechanickou 
ruku a spoustu ope- 
raéni paméti. Na 
konci mechanické 
ruky je standardni 
interface pro pfipoje- 
ni na jakykoliv druh 
pocitaée. Pomoci 
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tohoto interfacu se miZete pripojit na data porty palubniho pocitace 
a tahat z nich informace. Touto rukou jeSté odebirate vzorky DNA, 
jejich% kousky organické struktury se nachazeji rizné po lodi. 
Analyzujete tento vzorek a uloZite si jej do operacni pameti. | 


Vase mise se odviji ve ¢tyfech fazich. V prvni f4zi musite 


posbirat vzorky DNA alesponi tfi Clent posddky, které vam zpfi- 
stupni databanku potita¢e a otevfou néktera tajn4 mista na lodi. 
Jsou rozmistény v nejraznéjSich mistech a zahybech lodi. Na ruz- 
nych palubach narazite jeSté na spoustu dalSi nehumanoidnich 
Zivych struktur. Podle seznamu a charakteristik Cleni posadky, 


které vytahnete z centralniho potitaée pres data port poznate, které _ 


DNA jsou dulezité. 

V druhé fazi musite pomoci onéch tfi vzorki DNA najit skryté 
videozpravy, které zde zanechali €lenové posddky. Musite najit 
alespoh dvé odliSné. Jedna z nich vam per jak mate znicit 
Defendera. 

Tfeti faze je celkem jasna: znicit efenden Jak ie ilo uvede- 
no, tuto informaci dostanete z jedné z nalezenych zprav. Vzorky 
DNA vam posouZi jako pfistupova hesla k témto ukrytym zpra- 
vam. 3 
Ctvrta faze. Nyni jste odklidili Defendera a téméf nic vam 
nestoji v cesté k zniteni lodi. Mate na to celkem pét minut, protoze 
za chvili se na palubé objevi novy Defender. Nesmite proto dlouho 
otalet. Podle informaci z videozpravy se musite dostat k urcitému 
data portu a vloZit tam jedno pfistupové heslo. Je to jedna z téch 
dileZitych DNA struktur, které na lodi najdete. Nyni budete mit 
opét kontrolu nad lodi a lidstvo je zachranéno. 


Cela hra béZi pod Windows v rozliSeni 640x480 v 256 barvael. 
Ve skutetnosti je plocha, na které IRON HELIX operuje, mensi. Je 


to dano snahou zachovat 
rychlost i v tak vysokém 
rozliSeni a pri tolika bar- 
vach na slabSich pocita- 
cich. Tt tak) vyzaduye 
IRON minimalné tfhiosm- 
Sestku. 
Prestoze se IRON 
HELIX C spon pod Windows, neptsobi zde Zadné ruSivé elementy 
v okolnich “oknech”, protoZe pfi spuSténi hry obrazovka ztmavne, 
tak%e kromé hry neni z okoli vidét nic (pokud si ovSem nedate 
hodiny “Always on Top”). 

Hudba a zvukové efekty jsou celkem dobré. Je zde opét vyuZzito 
moZnosti Windows, takze vSechno je v souborech *.WAW. Jak 
hudba tak i zvuky. 

~ Celkem vzato neni IRON HELIX hra pfiliS néroéna, ale je 
v celku originalni. Jako kazd4 CD-tkova hra se vSak viceméné 
“nfedvadi”, takZe klade diraz vice na programové zpracovani 
neZli na déj, budete ji mit dohranou za nékolik dni. Bud jak bud, 
patti stale mezi nejlepsi hry na CD. 
Tuto hru k otestovani zaptjcila firma JRC. 


NAPOLEON 


Porovne|j: 

REBEL ASSAULT, Ex24. Obé tyto hry jsou na CD a obé pochaze- 
ji zhruba ze stejné doby. Obé dvé si vzali za namét sci-fi tema. 
Rebel Assault ale pvilis spoléha na jméno které mu dela file 

a vibec se nesnazi zapojit néjak hrate do déje. Oproti tomu 
IRON HELIX neni jen “xzdigitalizovany film”, ale zabava pre- 
deviéim pro hraée a je v celku originaini. 


THE 7-TH GUEST. Tyto dvé CD-ckoveé hry maji jen velmi malo 
spoleéného. Jediné v éem se priblizuji (proto tady sedmeho 
hesta uvadim) je detailnost a propracovanost grafiky. The 7-th 
Guest byl preci jonom o néco lepsi a béxzel ve stejnéem rozliseni 
pies colou obrazovku. 
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Jsme tu pro Vas. 


AMIGA 1200 13.250,- 3,5” DD BASF 219,- 
AMIGA 1200 DESKTOP DYNAMITE 14.298,- 3,5” DD 3M 249,- 
AMIGA 500+ 7.990,- 3,5” HD NO NAME 229. 
AMIGA 500 |  7.990,- 3,5” HD SYNTRON 229,- 
AMIGA 600 - §.420,- 3,5” HD BASF 339,- 
A501 1.390,- 3,5” HD 3M | ne 379,- 
A601 3 2.590,- 3,5” HD +5 NOVYCH PROGRAMU 199,- 
MYS PRO A500 | - 398,- 5,25” DD MAXELL 98,- 
3,5” DRIVE PRO A500 2.390,- — oe 

C1085 MONITOR : — 9.840,- PRES 200 TITULU HER OD 290,- KC, NAPR. 

C1942 MONITOR | 15.900,- THE SETTLERS TURRICAN III 
AMIGA CD32 13.580,- MOONSTONE FLASHBACK 
JOYSTICKY SV 119 AZ SV 126 3 OD 148,- WINGCOMMANDER CAMPAIGN II 
COMMODORE C64 a --3.498,- HIRED GUNS KGB 
VC 1541 DISKETOVA JEDNOTKA :  2,590,- ISHAR II DESERT STRIKE 
3,5” DD NO NAME 145,- BLACK CRYPT BENEATH A STEEL SKY 
3,5” DD SYNTRON : 149,- 


Zbozi zasilame i na dobirku. Na veSkeré zbozi je posk 
Prodejna: Praha 2, Polska 15 (metro Jifiho z Podébrad). 
Tel. 02/6275250, 02/8257484, tel/fax 02/7916018. 
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f j* . fi a iP at ay, 
Vladislavova 24, 1 10 00 Praha 1 haloupeckého OO Pre 
stanice metra Ndrodni Titolo me rku 
tel./fax 242 286 40 el./fax 3: 
otevreno Po - Pa: 9 - 18, So:9 - 13 reno: Po - | 


Prijd te se k nam podivat na revoluéni interaktivni systém Atari Jaguar. 
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monitory, pevné disky, software, originalni hry v cenach od 100 do 1300 Ke 
(Cannon Fodder, Dogfight, Elite Il, Legend od Kyrandia, Kingmaker...) 
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dyz _jsem- -pfed 
pee roky vidél 
BXhru = WINTER joa 
Gi .MES od finy ACCO. | er 
-LADE, tak jsem byl E 
nad¥en tim, co vse je 
mo%né “dostat” do jedno- 
ho MB. Kdo nékdy vidél — 
tuto starou hru, dA mi jisté — 
za pravdu, Ze byla na svoji_ 
dobu opravdovou Spickou. 


mi Hra mé&la dobrou grafiku, 










efekty a v neposledni fadé 
i vysokou hratelnost. = 

Je velmi smutné, Ze hra 
o dva a pul roku starsi nesaha 





Ne vidy skok vyjde. 
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hfe WINTER GAMES ani po kotniky. Toto nové zpracovani olympij- © 


skych her nese nazev WINTER OLYMPIC - LILLEHAMMER 94. 

U této hry se firma U.S.GOLD, ktera ji mimochodem vytvofila, 
vubec nevytahla. Ze vSech téch prednosti, které jsem vyjmenoval 
u WINTER GAMES, tak ani jednu LILLEHAMMER 94 nema. Nejprve 
bych rozebral LILLEHAMMER 94 po grafické strance. Kazda z deviti 
disciplin vypada jako od jiného vytvarnika, ktery se uCil na hfe anatomii 
Elovéka. Je sice pékné, Ze v pozadi sné&Zi, ale u nékterych disciplin se 
autori nenamdhali ani trati, takZe béhy na lyZich probihaji v malém 
okné a vy jen matkate vievo a vpravo. Zavodnik pfi tom stoji na misté 
a nahofe mu jen ubiha vzdalenost a Cas. KdyZ srovnam, Ze v témZe roce 
vznikla hra SIMON THE SORCERER, nebo QUEST OF GLORY IV, 
tak musim konstatovat, Ze graficka Grove hry je velmi Spatna. 

Je-li alespoti dobry napad a je-li hra rychla, tak ani Spatna grafika 
neni prekaZkou. BohuZel u této hry tomu tak neni. Vybéry v menu jsou 
zdlouhavé a ani samotna hra neoplyva pfiliSnou rychlosti. Mezi kaZdou 
disciplinou je pékny digitalizovany obrazek a dobra hudba, ale ani tyto 
dvé véci neméni nic na tom, Ze WINTER OLYMPIC - LILLEHAM- 
MER 94 je jen slabym, opravdu slabym odvarem starych WINTER 
GAMES od ACCOLADE. 


rychly spad, dobré zvukové ~ 
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| bas rychlost. Kdeito LILLEHAMMER 
| *” nemé ; x téchto perfektnich 
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WINTER OLYMPIC - LILLE- 
HAMMER 94, U.S.GOLD, 
DOP: PC 386/DX, SB, 2 MB 
RAM, 8 MB HD. MIN: PC 
386/SX, 8 MB HD. PRO: 
obéas pékny digitalizovany 
obrazek. PROTI: Spatna gra- 
fika, nizka hra- 

telnost, zdlou- Pare 
Noa Tie Jeera 
v menu. ese 
HODNOCENI: 
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OXYD MAGNUM 


Hned tivodem chci pfedeslat, Ze takovou divnou hru 
jsem uz dlouho nevidél. Kdybych mél charakterizovat 
typ této hry, asi bych pouZil termin logicky rychlik. Mozna to nebude ten nejpfes- 
n&jsi zpiisob jak popsat tuto hru, ale posudte sami. Po spuSténi se vam na vasich 
monitorech objevi 1.level, to by se jeSté dalo pochopit, ale pak kdyz se rozkouka- 
te, asi nebudete chapat. Nemyslim tim, Ze by vas hra ohromila svou dokonalosti, 
ale prosté nebude véd&t “vo co go”. V 1. levelu se objevi 4 jakési Ctyfboké jehla- 
ny, které se po nérazu kuli¢ku zméni ve Ctverce s otaznikem uprostted. 

Ze jsem vam nefekl nic o néjaké kuliéce?! VZdyt pravé s tou kulickou budete 
prochazet vSechny ty levely (a to jich pry je okolo 200!). Zkratka a dobfe jedna 
se 0 iplné obyéejnou kulitku, kterou ipiné normalné ovladate mysi. Mél bych 
asi upresnit, Ze uplné normalné zas ne, protozZe v nékterém levelu vam kulicka na 
pohyby s mySi bude reagovat tipIné obracené. Ale jedeme dale, kde jsem to pfe- 
stal, jo u téch jehlanu. Tak tedy kuli¢kou se musite dotknout vSech jehlanu v tom 


nehezka grafika a hudba, slo- 
ram ce) Celi) Let 





levelu, aby jste mohli pokratovat dal. OvSem musite se téch jehlani dotknout 
jaksi v urcitém pofadi, protoZe jinak se vam Ctveretek proméni zpét v jehlan. To 
ale samozfejmé nebude jedina pfekazka na cesté k vitézstvi. K pfekonavani téch 
ostatnich vam budou poméhat véci po cesté sebrané. Ted se hodi pfipomenout, 
ze levym tlacitkem sebranou véc pouZijete a pravym tlacitkem si volite véc 
k pouziti, pfitemzZ ty véci maji nejriznéjsi funkce. Véc papir pfipominajici vam 
da urcitou radu, napf. jak opakovat ten ktery level apod., dal8i véci je vybuSnina, 
kterou logicky budete vybouravat riizné pfekazky anebo deStnik, ktery vam 
umoZni prichod i jakousi baZinou. Samozfejmé Ze narazite i na véci, které vam 
priliS nepomohou, napf. ¢tverecek s lebkou, ten ma velice zajimavou funkci, 
sebere vam Zivot, a to neni jedina vam “pomahajici” véci¢ka. Po uspésném 
dokonéeni levelu se vam objevi kéd do dalSiho, abyste nemuseli zacinat od 
zacatku. Super skvélou grafikou tato hra samozfejmé neoplyva a s hudbou je to 
podobné, a proto alespoti Ze zvukové efekty jsou celkem slusné. Co jesté dodat, 
snad jen toto - pevné nervy, protoze je opravdu budete potfebovat. 
LEWIS 


RECENZE 


WHERE IN THE WORLD IS CARMEN SANDIEGO’ 


Ponékud tnavna detektivni honi¢ka na CD-ROM. 





dyz se fekne “multimedialni hra”, mnoho lidi 

s (véetné mé) si pfedstavi hru nesmirné rozsah- 
ou s extrémné dobrou hudbou, zvukovymi 
digitalizacemi vSeho moZného, a pokud moZno jeSté se super grafikou 
a animacemi. Kromé poZadavkii na grafiku a animace Carmen vSe 
ostatni spliiuje. BohuZel ani tento fakt z ni nedéla bombu derouci se na 
prvni picky pocitatovych hitparad. Abychom zjistili pro¢ tomu tak je, 
podivame se na Carmen trochu blize. 
Prvat, co Vas zarazi po nainstalovani hry, je wal 





ka silné pepomina- 


640 x 480 EGA neni, ale Sesinda) barev ei mnoho. Pravda, hra je 
z roku 1992, ale presto nechapu, proé si Broderburd nedal tu praci s 256 


barevnou grafikou, ktera nejen, Ze je standardem uz néjaky ten patek, 
ale u multimedii by méla byt snad samozfejmosti. Po intru sestavajicim 
se ze dvou obrazkt se ukaZe herni obrazovka, na kterou se budete divat 
po celou dobu hry. Ménit se budow akorat fotografie v rozliSeni 420 na 
260 bodii a bohuZel... v Sestnacti barvach. Na herni ploSe najdete video- 
telefon, fax, databazi a zapisnik. Tak to alespom udava manual a pfi 
troSe dobré vile tomu Ize vérit. VSechny tyto pomiucky pouzZijete pfi 
feSeni detektivnich pripadt. 

Hned ze zatéatku Vas uvita 8éf vySetfovaci sluzby ACME a na brie- 
fingu Vas seznami s podrobnostmi pfipadu. Cesta k dopadeni zlocince 
je vzdy stejna. Zacinate v Los Angeles, sidle ACME. Na mapé svéta 
zvolite dalSi mésto, do kterého, jak se domnivate, vedou stopy pacha- 
tele. Toto podezfeni ziskate z vyslechu osob, prohledavani riznych 
mist a z informaci, které Vam poskytne policejni sit. Nikdo Vam sice 
neprozradi pfesnou lokaci, ale 1 Ss minimainimi znalostmi zemépisu se 
da Carmen hrdt. Narazky vypadaji asi takto: “Rikal, Ze jede do druhé 
nejvétSi zemé svéta’” nebo a do zemé, kde je vyznacnym probleé- 

mem =apatiaed i. atd... 
Vzhledem k tomu, Ze mate tfi 
razné informace z mista 
posledniho vyskytu pronasle- 
dovaného, neni problém zhru- 
ba urcit, kde se asi bude 
vyskytovat priSté. Zpravidia se 
za cely pfipad spletete asi tak 
s jednou a ani pak neni Zadny 
problém tuto chybu odstranit. 
™- Prosté se vratite a zkusite jinou 
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zemi. Zajimavé jsou stopy, které najdete diky pro- 
hledavani. Kromé mistnich map, ze kterych se toho 
vétSinou moc urcit neda, muZete najit tfeba magne- 
tofon s kratkym textem v jazyce zemé, kam mél hle- 
dany namifeno. Z reproduktori VaSeho pocitace se 
bude linout malebna japonStina, zvu¢na ném¢ina, 
africké kreolizované formy anglictiny atd... Jste-li 
na spravné stopé, uvidite jednu z asi dvaceti radoby 
humornych animaci odehravajicich se ve Sousa ae ak 
Nez pachatele dopadnete, proces- 
tujete priblizné pét nebo Sest zemi 
a pak na Vas ¢eka dal8i pripad 
a mozna i povySeni. 

Ale pozor! Chytit zlocince neni 
Vas jediny problém. Musite jeSté 
urcit jeho totoZnost. A protoze zlo- 
éiny v Carmen pachaji jen recidi- 
visté, vybirate pouze vhodna jména ‘= 
z evidence. K tomu Vam dopomahaji informace od informatont a Vas 
priruc¢ni robot, ktery ze zadanych fakti vybira vhodny typ. Pfesny popis 
se sklada z informaci o pohlavi, barvé o¢i a vlast, oblibeném jidle 
a vozidle, koni¢ku a zvlaStnim znameni. VaSi informatofi podavaji zpra- 
vy opét ponékud zastfené, jako napf. “Ma o¢i barvy malachitu”, “Nes! 
si palici a néjaké mi¢tky” nebo “Ptal se na novinky v oblasti transplan- 
tatni chirurgie”. Na Vas je, aby jste z toho byli schopni ur¢it zelenou, 
kroket a zvlaStni znameni: paruka. Mate-li tolik zprav, Ze robotovi 
zbude jediny podezfely, bude na néj vystaven zatyka¢ a vy jej muZete 
klidné poslat do chladku. Stfezte se vSak obvinéni nevinného ClovéKa, 
to by k VaSemu povySeni rozhodné nepfispélo. 

Proé se tato hra jmenuje “Kde ve svété je Carmen Sandiegova?’? 
Carmen je totiz hlavou vSech zlocinci a chytit ji samu je cilem celé hry. 
VyZaduje to vSak vyfeSit obrovské mnoZstvi pfipadi a dosahnout vyso- 
ké hodnosti (supertajny detektiv). Mé se podafilo s nejvétsim sebeza- 





prenim dosici postu vrchniho vySetfovatele, ale pak mé z nudy rozbole- _ 


la hlava a vibec jsem nemél chut pokracovat. Jestli to nékdo z Vas 
dohraje, patfi mu mij obdiv. 


Nékam se vytraci smysl; proé CD hra s tak slabou a do imoru se a 


opakujici zapletkou? Cil tvarct byl jasny: prezentovat moZnosti zafize- 
ni CD (samozfejmé vzhledem k dobé, kdy byla Carmen udélana). 
MizZete navStivit pfes padesat riznych zemi. Ke kazdé zemi jsou dvé 
razné fotografie a ukazka tradi¢ni folklorni hudby. Navic dostanete 
o kaZdé zemi zakladni informace a hrubou mapku, kdyby jste nahodou 
nevédéli, kde se nachazi. Fotky jsou velice dobré, vétSina jich pochazi 
z proslaveného €asopisu National Geographic, ale vzhledem k tomu, Ze 
jsou v Sestnacti barvach, ocefiuji nejvic onu folklorni hudbu. Hudebni 
digitalizace pochazeji z nahravek Smithsonian/Folkways a jsou vybor- 





né. Zvla8té pusobivé jsou Cernosské, indianské a jiné domorodé zpévy, 
ale stoji za to navStivit také tteba Jeruzalém nebo Moskvu. 

Zabava je pri hfe minimalni. Stale dokola délate mechanicky to 
samé. Obéas se sice musite zamyslet, popfipadé se podivat i do patfitné 
literatury, ale bohuZel je tato intelektudlni narotnost také to jediné, co 
kromé hudby drzi Carmen nad vodou. Pro€ tedy vlastné rozebirame hru 
dva roky starou, s Sestndcti barevnou grafikou a s nulovou zabavou? 
V posledni dobé se totiz dost Casto objevuje v raznych multimedidlnich 
kitech (zvukova karta a CD-ROM dohromady + software). Proto jsme 


Vas s ni chtéli seznamit, nebot pribaleny software by mél byt jednim 








ok prvnimu samuraji. 


ee  taktika vz4jemné hospodti 7 pe 


8 Seni. Mimo jiz zmifiované volby hry pro 
_ dva hraée je zde moZno si zvolit pocatec- 


- PfiéemzZ na tu nejjednoduS%i obtizZnost je 


wu prvniho dilu bylo k nalezeni schova-_ = 
nych predméti potfeba najit a sebrat lucernu a aktivovat i Nynk nemu-_ 


14 arcade s prvky adventure se sisi grafi 


- zelnym meéem se probijel zonami, 
. — hrach). MiiZe se «emi V( it 


ne up 
) 4e podie mého nézoru pro zdmmé dokon- | 
ie Ceni hry pfece jen lepSi. —— 


z kritérii vybéru. J4 osobné bych dal pfednost multimedialni encyklope- 
dii nebo jiné uZitetné véci. Za Carmen samotnou bych v zadném pripa- 
dé penize neutracel. 







- Tic KWA 


Dal8i skvélé samurajs 
tentokrat 1 pro dva hra 


louho otekavané, dlouho pripravované a jiz ofed! fipahou dobou 
D« (Ex13) oznamované pokraéovani hry THE FIRST SAMURAI je 
uz konetné tu. Ocekaval jsem opét skvélou 2D choditko-plosi- 


_ novku a da se ict, Ze zklaman nejsem. Pro ty potitaéim nové propad- 



























nuvsim pfipomenu, Ze THE FIRST S la na svou dobu skvé- 
_zvuky. Samuraj se 
Vyzbrojen kou- 


snazil pomstit démonem dabelsky zavr | 
chazely. Tolik 


éného, 






A ted se dostavame k dalSimu wep. 


ni poéet Zivoti (3, 5, 7) nebo obtizZnost. 


to vic nez hratelné. Abych se mohl zmi-— 
nit o dalSim (a zdaleka ne poslednim) 
zlepSovaku, musim pfipomenout, Ze : 


site nic hledat, ona tady ani Z4dna lucerni¢ka neni, a svétélkovani, které 
oznatuje misto schované véci, je vidét stejné. Zména oproti minulému 
dilu se tykA kouzelnych véci. V zajmu zvySeni gramotnosti mezi samu- 
raji se zde zvonetky a lucerni¢ky zménily v knihy. Ja jsem (zatim) obje- 
vil tti druhy knih: diky knize oranZové barvy ziskate met, kniha zelena 
znamena chvilkovou nesmrtelnost a koneéné kniha posledni ma barvu 
rudou a svym uGinkem vam zkrati souboje s potvorami. Pfi jejim pouzi- 
ti zazni mohutna melodie, kterou zdarma z4jemctim zanotuji, pokud jim 
ovsem nebude vadit mij hudebni hluch. Tyto knihy si mezi sebou pfepi- 
nate pomoci klavesy shift. PouZijete je tehdy, kdyZ podrZite fire, stejne 
tak pouZijete i pomocné zbrané jako napfiklad dyky. 

Ted jiZ k samotné hfe. Prochazite opét 2D zonami a v kaZdé z nich 


musite znictit dva tuZ8i protivniky. Po kazdém uspéSném dokonceni 


Porovnej: 

THE 7TH GUEST, Virgin, Ex21: Zdlovhavost 

a nedostatek zabavy jsem sice vytknul obéma hram, 
ale oproti Carmen je 7th Guest hvézda na nebi zaba- 
vy. Mozek musi zapracovat pii Feseni obou dvou her; 
v Carmen viak nemate po vyreseni ukolu tak dobry 
pocit a kromé toeho The 7th Guest je hra upiné jine 
generace uréena k hrani a ne prohlizeni obrazku 

a poslouchani tam-tamu. 

MADDOG MAGREE, American Laser Games, Ex22: 
Zatimco Maddog je zalozen na digitalizovanem videu, 
v Carmen se kromé nékolika ostudnych malickosti nic 
nehybe. Vyvoj zkratka spéje k napinénéjsim cedec- 
kum, nez na povhou pétinu. 


THE SECOND 
SAMURAI, VIVID 

| IMAGE & PSYGNO- 
SIS, 1993. Amiga. 
PRO: skvéla hudba 


a zvuky, dobra gra- 
fika. PROTI: chybi 
idea. HODNOCENI: 


zony se vam samozfejmé objevi kod do té 
nasledujici, abyste nemuseli zaCinat vzdy od 
zacatku. Budete muset feSit i nékteré problé- 
my au nékterych se i zapotite. Napfiklad ve 


85% 





tfetim levelu nebo z6né chcete-li (zde jsem také jen tak mimochenaas | 
zatim zakys) potfebujete zvednout poklop. Kdyz jsem po chvili naSel 2 


magnet, myslel jsem si, Ze mam vyhrano. Ale mij optimismus mé po 





chvili pfeSel. Sebral jsem magnet (takové véci se sbiraji tak, Ze u véci — a 


kleknete a pak vstanete a uZ se ta véc nese) a béZel k poklopu... 
nedobéhl. S magnetem jsem totiZ vazil vic, a proto se mi hie skakalo. 


Proto jsem pfi preskakovani dvou ohiit ztratil vétSinu Zivoti a s tim jed-— 


nim, co mi zbyl, byl mij optimismus tentam. Nicméné na 39. pokus se 


vesele pokracovat. Smich mne ale zahy 
znovu preSel, kdyZ se mi ne a ne podafit ten 
poklop tim magnetem otevfit. Stacilo jen 
s magnetem vysko¢it na ploSinku nad 
poklopem a cesta byla volna. A toto je jen 
jeden z mnoha problémi, ale nebojte se 
k dohrani této hry nemusite byt zrovna 
éleny Menzy. Brzy poznate, Ze i zpusob 
teleportace doznal jistych zmén. Misto 
magické vazy je zde jakasi koule, zadné 
teleportovaci lahvitky zde nenaleznete, ale 
zas na druhou stranu po ztraté Zivota se 
objevite v blizkosti mista jeho ztraty 
a nemusite se vracet do posledni vazy, resp. 
Boule. Co se tyce Ficoicka samuraju, a 





‘a jablek maji SAUEOVE (atten) dostatek. Jedna z mala véci, které 
zustaly nezménény, a tomu jsem velmi rad, je zvuk po rozbaleni 
(meéem) darkového Kose, — ee Opét Ss V tomio. an eazul bozska 


pé ... prosté 
pohoda. Kdyz jsme Cv. ‘myslim si, Ze neni tieba ‘kat, Ze jsou 
vyborneé, hudba je nevilraya, zonu od zony se méni, co Vic si pat. 








je mozné piel S arcadou. ‘Stadt j jen ie skvélé provedeni. 
a 3 LEWIS 


Ale 7 


mi to povedlo bez ztraty Zivotaamohljsem 
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7 © atet n poditadich. og 3 li 
--Hned v prvnim: menu si | miiere chtél Hici “NHL JE lI 

nebo jestli se spokojite S exhibitni : t SUPER”. | 

jeden z mnoha tymi a milZete se vy a EN 

sami proti potitaci, nebo si zavolate ‘ ] 
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es P&knd stfela, jestlipak z ni ‘coe 


NHL HOCKEY, ELEC- 





TRONIC ARTS. DOP: PC N H L H O C K EY 
1-134) a) ee 
8 MB HD, joystick. MIN: 
TLS O LU) - nab puk tam a zase zpatky 
8 MB HD. PRO: realistic- 
ké zvuky, nadprumeérna : 
hratelnost, rychly ) | Ze zacatku mi hra pfipadala mirné neprehledna 
scrolling. PROTI: ~~ a _a zmatena, ale prvni zdani klame, protoZe jakmile se 
AAU OMl\dulels Mile) - Ff | do NHL “zaZerete” (hraji-li dva hrati, je “‘zazrani” 
ANG ST Lalor a : | | obou aZ% dvojndsobné), tak Vas od potitate nedosta- 
HODNOCENI: 87% eT e | | nou ani rodiée, ani par koni. 
Cas v celém zdpase je mirné zrychleny, takZe vSe 














eee soe eae ; 7! : 7 af : 1 = <t-ace-a] ubiha rychleji. Na konci ka%dé periody se posledni : 


minuta zpomali na realny ¢as a drama vrcholi. 


_hvézdu, ktera je vypInéna, m4-li je3té ke vSemu puk. 


V8echny hraée vidite ze shora z mirného boéniho _ 
| nahledu. Hrac, kterého zrovna ovladate, ma pod sebou ~ 


Rozlixeni je standardni a ten, kdo si zvyknul na hry, 
ae -_které podporuji vySSi grafické rozliSeni, nez je stan- ee 
s—aleeesmee cacdni VGA, tak bude patrné zklamaén tim, ze Vv NHL 


re bude davat branky jen v klasickém rozliSeni 320x200. 









an. zApase, protoZe NHL je GZasné hratelné a zdbavné. 
_ MoéZna si feknete, Ze to, co Vam tu fikam, je u kaZdého druhé- 
: ho pokeie, ale to sem se jeSt€ nezminil o zvucich, které jsou 








pu puk. do nééeho (nebo snad do nekoho) narazi, je Vam i bez z pohle- 
ak «=6du na obrazovku : | 
oo hned jas- 
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Ale toto zklamani nebude trvat déle, neZ jedna hraci — 


se) Bee SOUND BLASTER). Zvuky jsou tak realistické, Ze kay ( 


kné tleskat... 














Ziti! Zapnout motory, vSech- 
ny zbrojni systémy aktivo- 
vany. A ted at si prijdou, 
inteligenti jedni. Doufam, 
ze firma Euphoria, schova- 


nemysli nazev své hry tak 
doslovné. Umistila vas totiz 
do role hrdiny vesmirnych soubojt, pilota kosmické 2D rakety. 
-Mnozi z vas krouti hlavou: ““Zase aka ztfeSténa litatka. Dyd to 
lepSi nez Projekt X zase nebude.” Omyl. Disposable Hero je sice 
litaéka jako kazda jina, ale ma jednu podstatnou viastnost. Je 
lepSi neZ Project X a taky nejlep’i vibec. Perfektni je iplné 
vsechno. Pozadi poutavé, let hladky, zvuky realistické, med slad- 
ky (?), nepratelé pfesni a hra dost dlouha. Po kratkém intru uz 
sedite v raketé a letite vstfic svétlejSim zitfkum lidstva. Par pfe- 





ory 


eeee 


ry 


stfelek, Ghybnych manévrii a kazdy hraé vi, co musi podle zako- 
nu pocitagovych her pfijit. Tvrdak je potvora jako kazda druha az 
na to, Ze jeji velikost, odolnost a vabec potvorovost je vySSi nez 
je obvyklé. VétSina jich naStésti jde zlikvidovat néjakym figlem, 
jako tfeba stoupnout si na misto, kam nedosahne atd. Systém 
vyzbrojovani rakety se dockal zmén, takZe je o poznani prehled- 
néjsi ne% u Projectu. Soucastky do kora4bu byvaji roztrouSeny po 
cesté. Sebrani dotyéné Casti vyzbroje ji jesté neaktivuje. To si 
nejprtv musite zaletét do hangaru, depa nebo co to je. Tady se 


ee . Ep ke: Se 


na za Gremlin Graphic, 





DISPOSABLE HERO 


“ PouZzitelny hrdina a nebo taky hrdina na jedno pouziti. 


o%e? Na jedno pouzZi- 
{ ti? Ja vam ukéZu, 
kdo je na jedno pou- | 


vam zbrafi zafradila 
do tabulky a je Sra- 
fovana nebo ne. Sra- 
fovani je symbolem 
nepouZitelnosti a to 
muze byt ze dvou 
duvodt. Kazda véc, 
Kterou'__ seberete, 
musi byt nejprve pfi- 
zpusobena vasi lodi 
a to vyZaduje Cas. Nékteré pomicky se daji pouzit pouze v jiném 
typu lodi, na tu si musite také trochu poékat. Mate-li to Stésti 
a néktera ze soucastek je neSrafovana, pokuste se ji pouZit. 
Nemusi to byt jen zbramf, ale také lepSi motor nebo akcelerator. 
S motorem primo souviseji tfi grafy. Momentalni nosnost ukazu- 
je prvni Cerveny graf. Nosnost zvySujete vykonnéjSim motorem, 
na kterém zavisi, kam aZ mize vystoupat Zluta kfivka. Ta nikdy 
nemiuze pfesahnout ¢ervenou a proto volte zbrané tak, aby se co 
mozna nejvice Cervené pfriblizila. Zelena pouze informuje o U¢in- 





nosti pravé zvolené zbrané. Volbu info Ize pouZit k blizSimu 


seznameni se s tou kterou véci. Po ztraté Zivota zistanou zbrané 
na stejné Grovni. U Projectu X vas navrati hra o pfisluSny kus 
zpatky a jeSté zabavi kus vyzbroje, coz je jedinou podstatnou 
nevyhodou této skvélé hry. 

Dost necinného zahaleni v hangaru a pojdme si ukazat zalud- 
nosti Cekajici na vesmirného hrdinu. Na sténach, kolem kterych 
prolétate, jsou umistnény rizné smrtonosné vynalezy. Od dél, 
pres raketomety, az k laseriim jejichZ jediny zasah vas zbavi pole- 
mik co s takovym poctem Zivot. Pfi sledovani ladného pohybu 
délovych véZi nezapomefite obéas stocit lod jinym smérem nez 
tim, kam pravé mifi. Nékteré priSerky pfekvapuji Castou reinkar- 
naci. Stfilite do tvora jiZ 10 minut, neZ ho koneéné proménite na 
prvocastice. V okamZiku, kdy s pocitem vitézstvi odlétate dal, on 
se slozi v jeSté néco daleko odpornéjSiho a vaS boj pokracuje na 
novo. ZAdné dal§i chytéky vam hra nepfipravi. Logicka selanka 
na Salkem odpoledniho €aje se nekona a plati jen heslo “Zbrané 
a hura na né!” 

Az se dostatetné odreagujete béZte si, prosim, dodélat ty ukoly 
z matiky. (Nejlépe s laserovym délem pfi ruce.) 





Porevnej: 

PROJECT X, ex13, 80%. 
Project X byl nejlepsi 
vesmirnou strilecékou. 
Disppeosible Here ho po 
vsech strankach jesté 
trochu predstihuje. 
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_ DISCIPLES OF STEEL 


_N&co promaniakélni vyznavateD&D, 8  §([Srs 
Megasoft Entertainment, 
AD&D a pravidel od nich odvozenych. seer PATON 


PA Pe 
Wea ith inl daete sects 


pravidel, interakci a déje. 

| PROTI: Mizerna grafika, 
animace a prémérna hudba. 
HODNOCENI: 65% 





a draze za to zaplatis.” Byla ta 
slova ur¢ena mné? 

Svétlo pohaslo a starena 
s o¢€ima jako dva rozzhavené 
uhly jesté pronesla: “Vydej se 
hned na cestu a vyhledej Lorda 
Lomathoru. Sjednot na§ svét.” 
Noéni tmou se pak jesté dlouho 
neslo: “Stésti s tebou, uéedniku.” 

Stafena byla pryé. 


Tak trochu s rozpaky se divam 
na novou hru z rodiny RPG 
nazvanou Disciples Of Steel od 
firmy Megasoft Entertainment. 
Nevim, zda mam nejdfive zkriti- 
zovat jeji nizkou uroven progra- 
= | ipa : i | mového zpracovani a nebo | 
ee J: malo z toho, co jsem kdy v Zivoté tS provil, si i pamatuji tak dobre, _ vyzdvihnout neuvéfitelné propracovana pravidla, interakci a ees a 





jako udalosti té noci, kdy se muj Zivot obratil naruby. Bylo. to uz _ Kdyz jsem | k Steelovi zasedl poprvé nijak, zvla8t mé neohromil... 
hrozné davno, ale ta vzpominka mi asi navéky v hlavé zistane viastné to neni i tak upIné pravda, trochu jsem se totiz divil, jak mize ee 





a jen Cas otupi jeji intenzitu, se kterou se ‘stale vraci. Mé vzpominky 
zacinaji stra8livou boufi. Okenicemi vibrovaly der eles ; 
hromi a z nebe se spoustél dést. Mam r4d takové pot a a 
které jej doprovazi. Mam je rad, ale jen kdyZ jsem pod ao ta Or 
niho domu, jeho% mistnosti jsou ohném vyhfaté. Toho veéeratomu gene vas saa ani grofikoa ani animacemi, ani daalncna 
nebylo jinak. Sed&él jsem u ohné a melancholicky leStil svij mec. Grafika, atkoliv béha ve standardnim rozliSeni 320x200 pri 256-ti bar- 
Nepovim vam, na co jsem tenkrat myslel, asi to nebylo nic sR neni vibec, ale vaZné ani trochu pritazZliva. Obliteje vaSich 
ho. Vim jen, Ze mi bylo docela ptijemné jen tak si sedét a divat : se na Pp u viceméné naivni a myslim, Ze si s nimi jejich tvarci moc 
tale vice se lesknouci ocel svého mete. prac tkeba jednoho kouzelnika jsem si zprvu spletl 
_ Pak mi pfebéhl mraz po zadech a Celo se mi orosilo wea ikulaser este horsi je to s vybérem portréta ‘Zenskych postavy, — 
i potem. Rraice na to Se § Rep MCtany at vrzanim gee dvete av nich které nejen Ze jsou jiz v uvedené kvalité, ale j Je jich navic docela mdlo. 
3ez jaké- —-—-DallSi, podle mého nazoru neStastnou inovaci, je “okno”, kterym se __ 
o divdte na hraci svét. Oproti klasickym dungeonim neni na leZato, ale ~ 
it = -_ ub 2 Zz obrazki vidite, nastojato. Cais Je take ochuzena. Oo spon 

































| tam, aH ostatni senspelil Divej se.. 

_ Pozdvihla ruku, ve které se pomalu rozzafila , natlouue koule. Vide 

- jsem nekonetné zdstupy vojaku... pak jakéhosi muZe... CiSela Z néj 

_ obrovska sila, kdyZ fikal: “Je8té jednou se opovazis mé obtéZovat ate ie haizovaae Hudba a iki’ 6 efekty jsou na | — 
r ar 2 dnesniho standardu, Nitim:v4s-neohromi, ale také neodpudi. ua Sa Range 

To, co je na hfe dobré, ale co si vas bohuZel pritahne az po nékoli- 


aS hodingch usilovného patent. je = a _DisgeaCpYRAOSE privicel. aS = 
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a deviti povolani. Nékteré z nich jsou viceméné v kazdé hfe standard- Poslednim prostfedim, 
ni, nékteré z obvyklych voleb zde nenajdete a nékteré jsou zde nao- do kterého se muzZete 
pak navic. V celku je z Geho vybirat a ke kaZdé rase a povolani dosta- _dostat, jsou klasické chod- 
nete stru¢ny popis. Dale si tak, jak to byva obvyklé u stolnich her, bicky dungeonu. Tady uz 
hazite kostkou o viastnosti svych postav. Jedna se celkem 0 osm __ nedostatek detail a jakako- 
vlastnosti jako je sila, inteligence, intuice, kondice atd. Vyhodou je, Ze _ liv snaha o dobré zpracova- 
si miZete “hodit kostkou” kolikrat chcete. Nakonec si zvolite tvaf. ni bije do o¢i. Pohybujete 

Pokud mate vSechny postavy, musite si urcit, v jaké formaci se po klasickych dungeo- 


i 


novskych ¢tvereécich. Pokud vSak jdete 
ate e to ed = dlouhou chodbou, nebo se otacite na 
oe Seen krizovatce, nezaznamenate jakykoliv 
J naznak pohybu, protoze vSechny stény 
Ma YOU ENTER A NICELY jsou na chlup stejné. 
See | S| ae be VeSkery v4 postup v podzemi se 
ARMOR AMO OTHER automaticky mapuje. Boj s jednotlivy- 
1 | a mi pfiserami probiha na stejné trovni 
ol jako venku (tj. muZ proti muZi). 
Myslim, Ze uz se dostavam pomalu 
ke konci recenze. Nema smys! popiso- 
vat uplné vSechny moZnosti, jaké hra 
nabizi. Zaroveh bych chtél jen znovu 
zopakovat, jak je hra neuvéfitelné 
detailné propracovana po strance pravi- 
del, bodovani a déje. Neni proto v zad- 
ném pfipadé vhod- 
na pro zacatecniky, 
lL ott ‘patane 
(pokud se do ni 
pusti) budou mit co 
délat. 





ll 





























ete OE ta Lo = 


pujdou a dokonce, ktera postava se bude kam divat (téméf neuvefitel- | “RR iS Me ores 


ala] 


NAPOLEON 


ir ant ful 





na detailnost). . ae 5, Rome = ot 
Nyni uz miiZete sméle vyrazit do svéta. Cela vase formace je nyni fF. bid Me  racsono : 
symbolizovana jedinou postavou, kterou vidite ze shora a mirneé eee ioe eee | 
z boku a se kterou se pohybujete po zemi. Zemé je tvofena jednou Porevne}: 
pevninou a tfemi ostrovy. Vidite jen minimalné detaili, vSe je vyja- WIZARDRY VII. Stejné jako Wizardry Vii, tak i Disciples Of Steel 
dieno spiSe symbolicky (mésta, cesty, feky, lesy). Pokud dojde kleade vice déraz na déj a pravidia, nezli na programove zprecovani. 
k napadeni vaSi skupiny nebo k jakékoliv interakci, cely prostor Wizardry jsou viak oproti Disciples Of Steel mneheom piitailive|ii. 
kolem vas se zvétSi a vy vidite opét celou svoji skupinu ve formaci, lal en oe 


jakou jste si naposledy navolili. Toto je druhy typ prostfedi, ve kterém 


eine 


SHADOWLANDS. Je zde trechu stejny zpusob pohybu a nahledy ne | 
svét v exteriérech. Shadowlands byl graficky penékud detailnéjii. 


e none eer: a Disciples Of Steel je zase mnchem déjevé sloxitéejii. 
Boj je zaleZitost sama pro sebe. Je to snad nejdokonaleji (nebo : ye 


spise nejvérohodnéji) provedeny zptisob boje, jaky jsem 

kdy (snad kromé Wizardry VII) vidél. Kazdou postavicku %, 
ovladate zvlast a mate pro ni limitovany potet pohyba. Boj — , i = 
probiha “na kola”, tak%e z4lezi spiXe na vaSi inteligenci nez & 4q 

na rychlosti s jakou ovladate my’. KaZda postava ma spous- #& << 


é ry a or ae | a a — | a 


tu moZnosti, jak se zachovat (straZit, utocit, kouzlit, skryt FROGRES?S I= 

se, Cekat atd.). Takovy boj se miiZe protahnout aZ na hodinu OR ike ee Se 

istého Easu. Zvlasté, kdyZ bojujete dlouho a pohybujete se shell a itch thak 
Fine pe a oa ae J 


v lokaci zvySeného poctu priser, mohou vasim nepfratelum 
jejich soukmenoveci pfispéchat na pomoc. 
Vratme se ale o kousek zpét. Pohybujete se tedy po 


ERMOURMTERED seer 
SOME IE=. 


zemi, kde mésta jsou vyznatena spiSe symbolicky. Pokud 





na izemi néjakého mésta vstoupite, mésto se vam zvétsi ei wo tel OE 
tak, Ze nyni vidite jednotlivé budovy, do kterych muZete a 

vstupovat (vétSinou se jedna o drobné obchidky, klastery, FIGHT 
kovarny, jakousi cestovni kancelaf, ktera vam proda listek PRELEY' 





na lod atd.). Ani tady si vSak detailii moc neuZzijete. 











COMBAT 2 
Pocitacova valka 
—uréena vyhradné skalnim pafanum. 


firma Merlin hru Combat2. BohuZel je tfeba fici, Ze se nejedna o 24d- 

nou lahidku. Diky slabému zpracovani, podprimérné grafice a proble- 
matickému ovladani udrzi tato hra z4jem jen nékolika nadSenci. Normalniho 
hraée omrzi dfive, neZ zaznamena prvni uspéchy. 

Co %e mne vede k takové kritice? Po ivodnim obrazku se na monitoru 
objevi mapa a ovl4daci panel. Na panelu si miZete vybrat jedno z péti raz- 
nych prostfedi bitvy, od méstské Ctvrti pfes poust a dZungli aZ po ostrivky 
spojené mostiky. To vSechno by bylo hezké, kdyby se dalo hovofit o dobré 
pseudo 3D grafice. Zel jeji iroveti zaostava i za SimCity, o Duné Il ani 
nemluvé. Kromé volby prost¥edi mate moZnost si vybrat také obtiZnost, 
potasi, misi (tedy potet a rozestaveni jednotek) a protihrdace. Combat2 je 
totiZ mozZno hrat bud pres modem, nebo proti potitati. Hra s pocitatem je 
v’ak k uzoufani pomala a nudna. Co se tyée zvukové stranky, podporuje hra 
standard Sound Blaster a PC speaker. Pro SB je v Combatu obsaZeno deset 
raznych zvuki, které doprovazeji jednotlivé akce hrace. 

Samotny boj probiha takto: kaZdy z hra¢ti ma k dispozici urcité mnoZstvi 
jednotek, a to jak pozemnich (tanky, péchota, d&éla, zasobovani...), tak i vod- 
nich. Jste-li na tahu, miZete volné pfesouvat své jednotky po hraci plose, ota- 
“et déla a stfilet po nepratelich, v CemzZ V4m brani pouze domy, stromy a jiné 
objekty. V pfiStim kole dél4 totéZ% soupef. Trochu nezvykle je doba trvani 
kola omezena Casovym limitem. Nepfijemné je, Ze stejny Cas jako hra¢ ma 
k dispozici potitat. Proto si miZete po kaZdém svém dohraném kole udélat 
tak dvou minutovou pfrestavku. 


Pp: milovniky modernich vdletnych strategii vytvofila v lofiském roce 


Pfi pfesouvani jednotek je 
hraé omezen poctem tahi, které 
mize ta ktera jednotka urazit 
béhem kola. Navic je naprosto 
f nelogicky limitovan velikosti 
im obrazovky, protoZe po herni 

‘slizl) ploSe se nelze volné pohybovat 
| “uM kurzory ani mySi. Je to proto, 

a, aby hrat takto neziskaval infor- 
7 -—— mace o nepfatelskych jednot- 
kach stojicich mimo “yyhled” ‘eitowsk viastiich. ale i tento problém Ize 
vytesit jednoduSe a efektné prostym nezobrazenim nevidénych cizich jedno- 
tek. Z tohoto neStastného feSeni vyplyva obtiZnost ovladani, které neni 
mozZno oznacéit pojmem “user frendly” ani nahodou. 

Strategicka Cast neni také ni¢im novym. KaZda jednotka miZe byt posko- 
zena a% znitena, dochazeji ji pohonné hmoty a stfelivo. Na to vSechno je 
_ tfeba dbat pfi vedeni titoku. Vzhledem k jednoduchosti hry ani nepfekvapi, 

_ %e se jednotky pohybuji po “neviditelnych” politkach jako tfeba v Civilizaci. 
K tomu je nutno prihlédnout pfi zaméfovani nepfitele, protoze kanon ma jen 
osm poloh. A tim je dino, Ze itotnik musi stat horizontalné, vertikalné nebo 
diagonalné od své obéti. Néco jako vyroba novych jednotek se v Combatu2 
pochopitelné nevyskytuje. Pomoci letadla zjiStujete rozmisténi nepfatelskych 
jednotek. 

Celkem mohu fici 0 této hfiéce maloco pozitivniho. Snad jen to, Ze zabira 
‘na harddisku m4lo mista. MoZn4 po ni saéhnou skalni pfiznivci valecnych 
strategii, ktefi nemaji po skvélé Duné II. co na praci. Vam ostatnim Combat2 
nemohu doporutit. Patti k tomu slabSimu, co lofisky rok potitatovym hra- 
éim pfinesl. 





HAQUEL P. TICKWA 
Perovne}: 
DUNE II, Virgin-Westweod, Ex17: Ze mé ruka nepali! Te se vebec neda 
srovnavat. Dune Il patii de pantheeny beiskych her, zatimee Combat? 
se potaci nad prepasti véinéhe zatraceni. | 
CIVILIZATION, Micreprose, Ex18+: Opét dalii ipatny prikled ke srev- 
navani. Systém beje je sice vadalenés pedebny (v Civilization se nestii- 
li), ale te, co Civilizace ma a Combat? te napreste pestrada je jekekeli 
Idea. Také zde chybi vyve] nebo vyreba nevych jednetek, cox je v ped- 
staté zaklad kaidé spravné strategie. 
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TURRICAN 3 
V mirumilovné galaxii 
se opét rozmaha zlo. © 





kasovnim trhéku. Ukazuje se, Ze posledni vystfel v Turricanu 2 nebyl 

zase tak poslednim, jak by se zdalo. Joysticky jeSté nestatily vychladnout 
a jiZ se musime prostfilet skrz dal§i nekoneCnou feZbu. Tak tedy rychle prtebéh- 
nout nepodstatny pribéh, nazhavit zbrané a do nich! 

Sily zla Smatraji po vesmiru a nestiti se pachat takova zvérstva, jako tfeba 
unést divku Dana sdjf. Timto kosmickym rytifem jste samozfejmé vy a vase 
viastnosti vam preduréuji jednoduchou cestu. Osvobodit divku od jejich inosci 
a jen tak mimochodem pfi tom zachranit pilku galaxie. (Nebo celou?) 
Obléknut do specidlniho roboskafandru, ktery pfidéla témét bezmocnym nepfa- 
telim spoustu nepfijemnosti, s vaSi maliCkosti vyrazite zapocit jejich konec. 

Prostfedky k dosaZeni cile jsou jednoznatné: lasery, blastery, rakety, prostfedky 
hromadného niéeni - to je vaSe cesta prostych feSeni. 

Zpracovani Turricana 3 je velmi podobné pfedeSlému dilu. Nenajdete zde 
mnoho novych napadii Ci akel, Tam, kde u dvojky byla zajimava mezihra - let 


S ily temnot latni po svych ‘Ooseen ae Sako firma Fé tor 5 po dalsim 


ny. Proskakej, seber a zabij se opakole u této chodiStovko- vymlaon eee znovu 
a znovu. To ale nic neméni na tom, Ze hra vas dok4Ze do tohoto svého vyvraz- 
dovaciho cyklu a zatéhnout a donuti v4s podilet se na rozsekavani hord pfi- 
tulnych alient. © 

Ovladani hry je drobné upraveno. KdyZ u Turricana 2 podrZite spoust, stfili- 
te ze zbrané laser, kterym miiZete volné pohybovat po okoli a snadno srovnavat 
nepfatele do fady. Tady vam postava vesmirného mlati¢e provede pfi drzeném 
tlacitku spousté n&éco jiného. Ukaze rukou na misto kam v zapéti vyleti kotvic- 
ka s fetézem. Na fetézu se miZete houpat, stfilet nebo se pfitahnout na plosin- 
ky, kam normalné nedosko¢ite. KdyZ uZ mate houpani po krk, podrzte znovu 
fire a dejte joy nahoru. Jinak takové “vymoZenosti” jako udélat ze sebe rotujici- 
ho jeZoura miiZete u Turricana 3 také. MySlenkova chudost neni tim, co na hfe 
nejprve upouta. Je to skvélé grafické zpracovani (chapete, jak to délaji, Ze se 
ina A500 hejbe tolik véci najednou?), ukazujici na profesiondlni praci. Rozbor 
Hudby a zvukovych efekti by se snad vice hodil do specialniho hudebniho 
Casopisu, protoze muzika je i u tohoto dilu pohadkova. Chris Huelsback opét 
predvedl s Hippelovym 7 kanélovym zvukem prava kouzla. V menu Options na 
zacatku hry si poslechnéte pekné v klidu vSechny hudebni kompozice, které 
jinak podbarvuji kvapik vaSich zbrani. Otazkou je, zda se vyplati kupovat si 
Turricana 3 jako hratelné hudebni demo a po chvilce dojit k nutnému zevSedné- 
ni jiZ stokrat ohraného tématu. 

Hra je obsaZena na dvou disketaéch a nahravani probiha bez rozsahlych 
vymétiovani diski, jak je tomu u nékterych her ecymes od bee Team 17. 
Podporovani druhé diskové mechaniky je jiz — 
samozfejmosti a instala¢ni verze pro harddisk 
také existuje. Technicka dokonalost programato- 
ri hry je v tomto odvétvi her snad u samych 
moZnosti dnes jiZ staré Amigy 500. Doufam, Ze 
se v vbrzku zaméfi na jiné, zabavnéjsi 
a hlavné duchapinéjsi projekty. 

Tady ma kritika kon¢i, nebot zasedam 
k Amize (ano ¢tete spravné k Amize a né 
k PCéku!), abych s pisni na rtech a pénou 
u ust pokofil zbytek vesmiru. Jestli to prezi- 
ju, vratim se a se mnou pfijde Turrican 4! 

JKL 
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t se podivate do jakéhokoli Excaliburu, — 
téZko nékde najdete recenzi na hry, béZici 
| vyhradné pod Windows na PC. VétSina 
_ poslednich. her od Sierry sice obsahuje moZnost instalovat se do okynka, ale. 
zéroven béha pod standardnim DOSem. Hra, kterou ted budu popisovat, m4 
se Sierrou hodné mAlo spoletného. To hodné malo se tyka jak apraco vant, tak 
i namétu a zabavy a vibec vSeho. 3 
Jak vyplyva z nazvu, narazili jsme na sport, ktery se dotkal jiZ mnoha 





Partly Cloudy 














Distance 
To Ft Kearney: 0 


Traveled: 






































Wagon _ zpracovani. VétSina jich byla celkem hratelna a nékdy uspésna. O kuletniku 
Food left pionship Pool se to ale neda fict ani omylem. _ 
Health: Sténi hry je prostfedi Microsoft Windows, které jiZ samo 0 sobé ma AL 
ae ky na pamét, zahlceno absolutné sobecky jen jedinou aplikaci. — 
we Wagon weight Ss | ani nedafi spustit kromé kulecniku tu neljpdnega ee 






Bi June 6, 1848 


We have reached Fort Kearney. Wagon: 
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rozhodné ne, ale rychioas a kvalita animace ES pohybd’ ke * 


aké to asi bylo, ptekonat ) 
: ee mouchu. Tak naptiklad dost casto se koule ieee 


zhruba 2.000 mil plant, 
@ hor a fek v roce 1848? 
The Oregon Trail vam 
umozni proZit jedno z nej- 
vétsich dobrodruZstvi v 
ane histori: eestu 










, veetne u nas nejpopulameho karambolu a g protein 
a car ty y SoundBlaster Erg, pa 








: ac O jasnou a nefalSovanou io Nepfatelé textovek, 
= nS HRRBSEEA Ona to neni zase aZ tak Upina_prayda. Hra je totiz stfizena t 
- trochu do strategie a akténi. Ta strategie spociva ve spravném naplanovani 
cesty a vlastné celém jejim pribéhu. .VSe probiha piné automaticky a vy 
jen miZete dat Time Out na zménu parametri a zvolit dal8i zpiisob postupu. 
No aco se tyka té akénosti? Komu dojde jidlo, | musi si néco ulovit. TakZe to 
jediné, co zustalo v textu, je automaticky veder dennik. Prot tedy uvadim, iP 

Ze jde o textovku? JednoduSe proto, ze hra neobsa luje skoro Za4dnou animaci, .. on 
jen dopliiujici obrazky a vSe se dozvidate z psanych hlasek. Sie je.ve f 
stylu Windows, to znamena samé knofliky a tla¢ | 
Zpracovani vSak zdaleka neodpovida standardu. Grafika j jes sice hezka, ale 
nebyt okénka, ve kterém se pomalinku pohybuje maly viz, byla by bez ani- 
mace. Presto, Ze u hry tohoto typu je animace vlastné zbyteCna, neuSkodilo — 
by néjaké to intro a sekvence vlozené do déje. Zvuk skoro chybi. Tvirci se § 
omezili jen na hudbu a té se nepfedali. Hra mize lovéka zaujmout stylem, © : 
_ hapadem a moZna i ovladanim — 
reasinceaea a systémem. Ne vSak na dlouho. - 
rhe Ore g op Napfiklad Dolphine, kterého pfestala 
Tait - bavit po nékolika minutach, hru 
vyhral velmi jednoduSe: poloZil kniz- 

ku na ENTER a odeSel. er se vra- 

til, bylo hotovo. ig 
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JOHNSON 





AQUANOID 


aneb nékdo to 
rad mokré 


Po velmi ispéSném Arkanoidovi a neméné uspeésném Bananoidovi je 
zde dalSi vybijeni cihliéek, Autofi dodrzeli dekorum “OID” a tak s se 
nova hra jmenuje Aquanoid. 3 

O co v této hfe jde nemusim nikomu fikat, vidyt ina osmibitech exi- 
stovaly hry tohoto typu, a proto jen strucné. 

Po Bananoidu, ktery mél hraci plochu pfes dvé obrazovky a plynule 


mezi nimi scroloval se Aquanoid vraci k jednodussimu pojeti 


Arkanoida. VSe se tedy odehrava na jedné obrazovce, proti 
Arkanoidovi je vylepSena pouze grafika (320*200 Vv 256 barvach) 
a ovladani (tentokrate mySi). 

Aquanoid je sharewate, takZe se neni tfeba obavat ‘ptipadného 


> této bry ty¥ce.. 
Pokud bych mél Aquanoid crccne 


nebo smazali, co takhle, zkusit 


- Aquanoida?!? 





Dolphine 


BUBA‘N’ STIX 


P¥edstavte si, Ze se z ni¢eho nic ocitnete v lese. 
Prosté jen tak, nahraje se hra a jste v lese, tedy 








a pravdépodobné nejpouZivanéjsi funkci je ider a la bumerang. Prosté 
podrZite fire a hil z Bubbovym rukou vylétne jak namydlenej blesk 





ale jen jednou kratce stisknete, pak Bubba holi Gplné normalné Svihne 





vpadu softwarové eee are co ie 


vystihnout, fekl bych asi toto: “O néco_ ni 
_ hezti, ale nic nového”. Pokud mate ndladu by! 
néco rozbit a vSechny stfiletky jste uZ doSli _ 


vlastné vy ne, to Bubba, hrdina této’ hry. Tak Se: 
~na&S Bubba spolu se svou holi (to je ten stix 

v nazvu; stick = hdl - pozn. aut.), vyd4 na cestu. Lk 
Ta jeho hal neni if jen tak ledajaka. Obyéejna ani byt nemizZe, protoze je to 
Bubbova jedina zbrai a ma fadu (no fadu - ja prisel na tfi) funkci. Hlavni- 


bu, ee na eenine obitejetel a 81 


a vrati se zpét. Dal8i fintu s klackem pouZijete tehdy, kdyz fire nepodriite, = 


EON 


Podivny asteroid si to 
_ krouzi okolo Zemeé. 


“Mel jsem sen, ktery nebyl pouhym snem. Zafivé slunce bylo zniéeno a hvézdy 
zataly bloudit tmou vétného vesmiru. Neosvétlena a ledova Zemé se slepé yea 
na cestu pustym vesmirem. Jitro pfi8lo a odeslo. Pfislo a nepfineslo novy den...’ 
/Lord Byron/ 

_.Nékde ve vzdaleném koutu vesmiru v roce 2010... 

Podivné zdfeni se prodralo nekone¢nou temnotou vesmiru a svazek paprskt 
tohoto zéfeni zamifil k naSemu solérnimu systému. Paprsek ptenaSel rychlosti svét- 





Ja informaci o neotekdvané a nevysvétlitelné udalosti, ktera se stala hluboko ve 
-vesmiru. Védci na Zemi se snaZili vysvétlit pivod tohoto zahadného zafeni a po 
-dlouhém usilovném patrani objevili asteroid, ktery se vyloupl kdovi odkud poté, co 


zaznamenali to podivné zafeni. A tak (jako spravni védci) vypustili druzice, aby | 
ziskali co nejvice i informaci 0 novém a tajemném objektu, ktery si tak nenucené 
pluje vesmirem. Ty podaly zpravu, te asteroid je prospikovan fadou podivné vyhli- 
Zejicich otvord (je jimy pfimo vykuchén). noe védci vyslali pfikaz, aby jeskyné 

ee . moduli. Ale namaha 






sonda S oeuaale ‘skrz a iC 
tfeti planeté s slunetni soustavy (Ze by Z Z »). A velice a. 
Zemi ae te asteroid j je skoro 500 kilometra dlouhy, ale jak tvrdila 7 














Pristroje a Zemi Z : 
zprava, jeskyné : Ne Pent cesté, byly 
pfes 700 dlomecl Siroké... a 


A mezitim, kdyé si védei ak 


Suttik za¢al krouzit po ‘eliptické draz 3 ee A Se jit 6 _ 


~ tuhého... Kaida ze svétovych. vélmoci zakala aryvict specialni | vesmirné ode, Keres 


by byly schopny prorazit ten zatraceny obranny systém. Jednim z mnoha divodi 
bylgy i to, Je védei Liens te aste ne je - oSpikovan dilezitymi tech- 
k uti ce ho svéta oe 







nim principu. Prosté ha BEST ge \ ; 


pred sebou. Posledni funkce se da vyuZzit jen kdyZ stojite (tedy kdyz M Au: a8 tak ké 1 


Bubba stoji, vy klidné sedte) pod néjakou pfekaZkou, na kterou se ned 
vyskotit, pak jen stati stisknout fire, Bubba udéla, zhruba tak ve vysi oti, 


z hole stupinek a pak jiz neni problém tu kterou prekazku zdolat, nahofe né1 mia 
pak jeSté musite jeSté jednou zmacknout fire, aby se vam hul vratila. ce 
Mozna s holi mizZete délat tteba dalSich milion tidert (zkuste tfeba znamy 
osmihmat: ctrl+shift+alt+amiga+help+F6+enter+O (no tak - pozn. red.)), 
: Znigenim komunikaénich Wea (pokuste se uhodnout jejich funk 2S se uvolnt zate- 


ale jak jsem jiZ uvedl, j4 na dal8i nepfiSel, a to ani po minutovém badani. 


Jestli jste zvldli v8echny tyto psychicky i fyzicky narocné akce, 


miZete se vrhnout do hry. Zminim se vam ted o jeji napini. VaSim ukolem 
bude dojit az na konec. To je podle mého velice originalni namét. Ehm... 
_ Zkratka zase jedna z téch tuctovych prochazetek. Mné na této hfe alespon 
 trochu pobavil, ne Ze bych ale pti tom skakal z okna (a odkud skakal? - 
- -pozn. vyd.), za¢atek. Bubbu totiz nenapadné pronasleduje strom, aby mu 
zabranil v praniku doleva a vZdy kdyz se na§ hrdina na néj otoci, strom se 


zastavi, zavte oti a tvafi se jakoby nic. To je ale trochu malo. Alespof Ze 


grafika a animace jsou na sluSné trovni. Na pozadi stromy mrkaji, motyli 
létaji apod. (je8té Ze to neni opacné - pozn. vyd.). Zvuky nepatfi taky mezi 
ty nejhorsi a kdyz pfidam, Ze se vam ve hfe objevi i sem tam néjaky ten 
mozek (mozek? - pozn. vyd) trochu namahajici problém, naptf. kdyz jedné 


ze dvou hadajicich potvor hodite hil, ta ji pfiplacne druhé potvofe na 


hlavu a Bubba se mize dostat na jinak nedostupnou prekazku a pokraco- 
vat ve svém zamotaném dobrodruZzstvi, vyjde z toho BUBBA’N’STIX 
celkem sluSné (...aha, problém s mozkem! - pozn. vyd). Od autoru znameé 
adventure Curse Of Enchantia jsem : ? 
ale pfece jenom Cekal néco lepSiho. 
LEWIS 


BUBBA’N’STIX. Core Design, 
eee lle Pe gd 48 pékna 


grafike.. PROTI: nuda, nic 
Tate eo) (elds eet he 


16 RECENZE 








ém Zivot’), aon neon ates Some 0 ae oe 
Zaujaly té eee avou objektt - komunikatnich vézi a velkych reaktort': 
Dostava’ od svého velitele nejnovejsi védecké zpravy o funkci téchto. objekth. 


ivyeh energetickych z4sob. Reaktory maji ‘incu funkci, a to sob energie pro 
ochranny systém. Zni¢enim vSech reaktori v jeskyni se zruSi blokéda umodZiiujici 
prichod do dal8i. Problém je v tom, Ze reaktory se navzajem chrani proti zniceni. 
A proto je musite znivit ve specidlnim pofadi. Znitenim reaktoru tvoje lod vsaje 
energii z vybuchu a pouzije ji! k dopIn&ni laserovych baterii a k obnové tvych Stitt. 

A ted ke hfe jako takové... 

Jak uz jste asi pochopili, hra ma étyfi levely, ve kterych musite znicit vSechny 
reaktory. Kdyz je znitite, bojujete proti z4véretné potvirce (jak také jinak, Ze??), 


no a pak hura do dalSiho levelu, kde na vas ¢ek4 vice reaktori a vSelijaké haveéti. 


A kdy2 se vam podafi proletét vSechny jeskyné, tak na vas éeka zaslouZeny konec... 
Hra je velice kvalitné provedena - at se to tyce grafiky, tak i hudby (panove 


zX-AMPLE Architectures se doopravdy snaiili!). Zajimava (i kdyz ne origindlni) 


je moZnost letu na obé strany a vybér zbrani. Reaktory miuZete znicit pouze special- 
nimi bombami! Velice pékné jsou animace vaSi lodi a vaSich nepfatel. Kdo si 


-pamatuje legendu stfilecek Katakis, nebude zklaman! TakZe setteno a podtrzZeno... 





EON. Kingsoft, 1992. KLADY 
vyborny design, hudba, anime 


nenechte si ujit!!! That is all folks!!! 
WILY 


ce. ZAPORY: trochu zdlouha 
vé. HODNOCENI: 88% 





boPI 


Hello, patanské verejnosti. 
4me tu pro Vas (...a od VAs) dal8i sérii dopist. Ale, te jich je ad 


pozehnané! Diky za neutuchajici zajem, chvalu, napady i i pripominky. Jen — 
tak dal. Pi8te, piste, piste... klidné misto uteni. A co Ze jste zaslali k nam — 
io redakce tentokrat? Kromé spousty anket, jejichz yyhodnoceni najdete nékde 
jinde, i mnoho a mnoho dopist, (pfekvapujici, Ze?) vesmés reakci na prevratnou : 
- dvaadvacitku. No, ale prot to viastn& zdiraztiuji. Budete se mozné divit, ale ve_ 


Vasich dopisech piSete skoro vSichni totéz. VétSiné z Vas vadi aplné stejné véci. 
TakzZe ani $ novou sérii nebude vsechno tak docela oS Ale nic! Jdeme na to... 


Hello boys (if ther are any girls, then hello ade w m Sorry. No ois oy. 


- pozn. red.) 


Samoztejmé zdravim iechny PARANY (ale ne polopafany a oepatany a ud 


vibec ne antipafany !! Ratatatatata !! - zvuk rotatntho kulometu). 


Asi to nebude nic nového, ale pravé se mi dostal do ruky Vas novy Gupittt 
Excalibur. Abych to neprotahoval, uz jsem si myslel, Ze se nechdte trumfnout néja-- 


kym ...tyyy... (CENZORED by Haquel), ale jak je vidno Excalibur se takzvané 
podruhé narodil a to je dobfe (Excalibur nemé tak tuhé stranky a proto je skladnéjsi). 
Jiz prvni pohled prozrazuje radikalni zmény prakticky vsude, kam oko dohlédne. 


_ Barevné podklady stranek (mimo jiné ladi k atmosféfe té které my) jsou dobré. | s 

_ ha Crazy ( Cars 3 zeptal s se mné jestli mam hru legdiné a kdyéj Jsem mu ee = - a 

ne. ee xe neruct za to ze mi ni bude ea ae pas 
I kdyZ jenom chvala by asi neprospéla vasemu kolektivnimu Selon as pi | - _ 


Navody a recenze 1:1 to byla podle mne trefa do cemého, ktera by 
projevit i ve Ctenosti Ex... 


hlédnutim k tomu, Ze kritika miZe byt také konstruktivni bych chtél vyt 


véci a to zaprve... nasleduje kritika plakatu... Za druhé jsem trochu posmutnél, ty , 
jsem hledal detailni hodnoceni (oauelen % za grail, originalitu, ae )s dost j ee . 


kterého kriteria. Za fet. ‘no tobe j je spiSe navrh, nek panini atte dobte, mys- 
lim si, Ze j je to origindlni mySlenka. Pfi pohledu na stale se rozrustajici rodinu pafani n 


3 polopafani (antipafani na Sibit 1!!! Grrrrrr !!), na ceny knih pojednavajicich u PC 


o operaénim systému MS-DOS a z toho plynouci neznalosti, na stupidni problémy 


typu - Mam mélo RAM co mam délat..?? a podobné navrhuji zfidit rubriku..., ktera 
by se méla zabyvat zakladni problematikou MS-DOSv ... Jinak vidno chyby (itky) 


tu jsou, ale je jich kupodivu malo... TakZe moje hodnoceni Excaliburu by bylo asi 


94.5 %. Co vy na to. 
JeSté par slov k Ex Clubu. Maj ce je asi shodny s vétSinou, — si, Ze to 
bude BOMBA, ale kolik to bude a, vi to nékdo? 


na ZEMI ...sbohem... u dalSiho dopisu. 
s jednou rukou na fizeni se louci J.J. DURALL 


Ahoj Duralle. Zatnéme od konce. Clenstvi v Ex clubu t& nebude stat nic, pokud 


si predplati§ Ex. a% do konce roku ‘94. Jiny zpisob Clenstvi (kromé Cestného) nebyl 


prozatim vibec projednavan, takZe nevim. $ nazory na plakat je to asi 1:1. Polovina_ 
lidi pie: “Bezva dal8i super plakat na sténu. DAvejte do vSech Cisel.” A ta druhé: . 
“To tam nemate na ty dvé strany co dat, Ze jo?”. Presto to vypada, Ze plakat asi upro-- 
stted i pro pri8té ziistane. Budeme se snaZit, aby se V4m libil. A ted ke kameni 
tirazu. § tim hodnocenim jsme si teda vaZné nabéhli. Detailni tabulku jsme vypustili | 
kvuli jeji neobjektivnosti. Informace o vyrobci, nazev, a typ hry zmizely spolu s ni. _ 
Ted se mond vrati na své misto. Na druhé strané hodnoceni “pro a proti” a srovnani = 
s programy podobného typu se libilo, Tabulka se tedy bude zase ménit (pokolikaté — 


uz?). Posledni problém. Rubriku, ktera by se vénovala softwarovym fighim a apn 
zavedeme, a to nejen pro PC. Posilejte nam svoje napady a zkuSenosti! 


P.S. trocha tolerance k nepriznivedm patby by neskodila Co tfeba rodigovstvo? | 


Na Sibif?!?(@#$!! 


Vazend redakce, 

Vase novd 22 je bomba. I kdyz jsem se uz docetl z pledestych disel, ze vyjde nova 
generace Excaliburi, tohle jsem necekal. Nechtél jsem ani véfit, Ze je v ném 52 
stran. Spolupréce s TV NOVA je super ndpad. Chtél bysem také pochvalit Delfina za 
jeho super recenzi na Space Hulka. Prizndvam, jsem sice z 80% pirat, ale po docteni 
této recenze si tuto hru koupim v origindlu (Dolphine bude jisté potéSen. pozn. red.). 


... Ale aby nebyla jen sama pochvala, udélejte néco s tim pozadim oe text... nae 





lame vratit k layoutu C. 16. 


a ie? - - porn. aut.). Chiél ba vas poprosit aby jste. es an petenily ‘ii * : 


_ Teste se. 
- &@ dopline 1 to neki obréchy, i kyl | 

5 veselou mysli (pochop - raketou, vyslovnost J.R.) odjiSténou a motory na _ 
maximdlni vykon mavém naposled do komunikatoru beru kurs na LAVE nebo snad_ 


: docasné. , 





protoze stejné musite byt machi, kdyz otoctte tolik hee Ale prece jen mi oe 7 ae —- 
legraéni zdvorky av nich napsdno pozn.redakce. Oe eee 
hodné dalsich uspéchu Vam preje BOBO 


- Mily BOBO, diky za chvalu Ex.22. Spoluprace s TV NOVA nam n pind rekla 
mu, Vam datablast a tity i bez videa. (Pro PC-tkate jsou to Castokrat bohuzel jen 





zaplacané stranky). Pozadi pod texty jsme v dal8ich ‘islech amp zesvitll ae 


PS rea poninky mize ae sefredaktor 4 : S 2 2 | : . Loe 







problém a nevim co s nim. Poradily by jste mis problémem, kdyz mi tdta nabizi kartu 


Sound Galaxy NX Pro nebo CD-ROM. Chtél bych se vds zeptat, jestli byneslodo 





_ tukove karty caper mij kazet dk § cédéckem a ten by ee ee CD. ROM. Tak es 
. ahoj. oe _ Hl 


| Pripominky: Necchonnon 0 nap, “kdytjo jsem ee doi ‘jak. se poutivd v4 ty 





wee a tet ndm ee nesmysiné definice (i, a to je moje. pozn. ne ) Tak S ie 


— — a rochodl nae % Vim mini Pi mean kritiku na slo 22. : - 











: oc nest ale e ac: 64 to jesté vi a 
ete, CO mdm za Pe aoe ? 7 - 0 tech ue nic cn epi ie, _ : 








celkem slusné, Ze neuhd : 

at si jejich majite é kupujt...i .Ayyy..., tam uz je to upiné pi 

automaty nevlastni. ‘Tabulky hodnocent - oe 

.. Mam réd dlouhé recenze, i kd ra ee AMIGU nebo PC. hotat ce si 7 

aspon poctu, nejvic mée bavi cist. oo to ar nee pee pier sire a ae - 

cejte tam obrdzky. | ee a / 
“Ahej IKBPHGHELG 








beskych. Co se osmibita tf, | dostanou V dk Aislech nijaké Dees navic. o - : 
A s konzolemi j je konec jednou pro vidy!!! (A co kdy2 ne? - pozn. vyd. 


BS. o Kilo, ke mas Ce, 2a se _ negetl recenze na aPC a Amign, 1 nese? | i 


Aha 


predem vas chci upozornit na novy design sake piss ee diky, wine jsme 
si. - pozn. red. ) (mné se nelibi, je to ostuda - autor layoutu -mi-), vejdu do stanku 
a ptdm se po novém Excaliburu a ta pani co tam proddvala mi ukdzala na regal 


~ abych si ho vzal, Cumim jak nejlip umim a nevidim ho, no zkratka novy design mé tak — ae 


zmdtl Ze jsem ho skutecné nemoh poznat. Vas Casopis je superextraplatek. Ale ted 
k véci, chci si koupit Amigu 1200, ale protoge nemam dost penéz, chtél bych ji koupit 
na splatky, prosim vas jestli byste mi nemohli zjistit kterd firma mi to umozni ( pokud 


_ byto Slo tak jestli by téch firem bylo vic. Doufadm, Ze budete moc hodny a poslete mi 


to 2 plein (prikldddm zndmku). Predem dékuji za ochotu. 
A at vam to oe iy Korel bes, pozn. aut.) ( Corel Draw? - pozn. ies ) 


DOPISY / CTENARD 1 





























: Liditiy, vite co da prace shénéni informact paaeneno druhu?! A co to ue 
¢asu?! Jsou firmy, které nedélaji nic jiného! Jsme radi, Ze nam divétujete, ale jestli 
chcete, aby Excalibur nepfestal vychazet, neadresujte nam takoveto prosby. vélte, 


lito, ze Vam nemu 


opravdu neni v siléch redakce to pro Vas zjiStovat. A nam je pak 


-— eme pomoci, a pak taky nevime, co se znamkou, kterou ptilozite k dopisu. KdyzZ si 
 jinechame, je to hloupeé, a kdyz ji posleme zpitky, posta j ji orazitkuje a je to 7 k nite: 2 
pozadé jednotlivych strdnek je prosté SUPER!!! Jen tak dal hosi. Nelibi se mi jenom 
o ty Feci o origindlnim softy. Kupuju si pouze origindlni software a proto si kupuju 

S us Excalibur Kayz ie as neve 0 existenci VaSeho CORDES, meh ser mi 





a a mu. Tak ja nevim. Co Koreli? Nechas nam j J hebo si oe ni = 


te Brealibur parani, pariaci a a neviem nc. - i 











Cau on B icenin z Excaliburu, — | ae 
L grovna se mi dostalo do ruky Cislo 22. Tak se Vam po dade dobé 2 zase nbco : 
povedlo. Nevim co k tomu fict a tak asi zistanu bez pripominek. Grafickd uiprava 








: i be x neznie > najlepie (Preio? Jd som 1 asa cit acos s tym mdm m robit? . 





 qut.), ale k problému. Neviem, ako je to v Cechdch, ale u nds je to asi takto. VE. II — 


| : : som si bees: fe * 22 raid 13 : "94. 








een prepa ) Ouiae s sa ie a os 


m S. Prot éhned u dal8i genera 


) Viens Exealiure! 


: tem) ale prot pi Fedplacené cislo f fj. 21) mi plo. toms ae shih We co fat: v be - ao 


- ném stdnkovém we Cislo 22] jsem si koupil din dnes ve stank, pratole jen to ee 






| | ia porn yd) 


| Ali Exkalibure . - 


oe - Budu strucny. Nemam rad, kay? ndkdo oe an a Ninwenae: Sém vlesaon 
- “SNES a ctyri hry. Jsem réd, Ze jste vypustili Segu a Nintendo a exkaliburu. ‘Myslim 

gi, Ze se k témto vysoce vykonnym masindm, neuméji nékteri parani- vilbec chovat!!! 
ey Co se mé tyce, tak mé ¥ hry na pocitaci viibec nebavi. Snad proto, Ze to jsou ‘vétSinou 
jen malé barevné kosticky, at je to Didaktik nebo Amiga, prosté nezdbavné. No Jak 

, pro koho. Pro mé  urcite! Pro ty co vlastni Segy a Nintenda ¢ Ci jiné S masiny urce taky, 
Je mi jasné, Ze si kazdy nemitze dovolit SNES. Presto vim, Ze Je Excalibur éasopisem — og 


potitacovych her. Nikoliv videoher!!! Nekazte paranim | radost. ra hrani her na | potita- 


ci a tyto stroje do vaseho Casopisu nezarazujte. 0 nécem Si milzete byt jisti ato 
0 tom, Ze az se rozrostou videohry do znacné miry a ceny klesnou znamend to konec of a 
pocitacovym hrdm. Dopadnou tak jako dopadl dnes Didaktik a pe ones Po 


Dik za pochopent. Jiri Vrabec z Vrchlabi 


naf obdrzi podekovant.. .) 


Vazend redakce! 
Oren Ze pisu rucne ale na tiskarnu za tim ore Vas Ex. 22. ie. super Jen 





vat CD-ROM a tim se to ves CD: si musim n boule a ‘bole 2 ce (ale de pon. 
aut.) ae by me CO by. se stalo kdyby velké ee a zacaly ee 


Milan H. 





Oviadani poets i vars je maximalné pier iedinjm ‘tikolem j je 
nicit ene Mee Wee ale, Ze 2 to ubiralo témto hram na Sa : 
Ao lem, pisatele, 


to. nee a: se oe se ee bape nebude. - ae Ne I 


og Ce sarc 
Kota 256/A39 pfijala zpravu. Rorys, ee oka hota mtv!!! 
(Sout&% pro ttenate. Sestavte véty za sebou tak, aby ry = oe ae : 
oe Rip som ho. dnes ¢ a to. som cely Neer okupoval sete v Poprade (to je pod 







vycnazet tyde 
: dfive ned ho spat ve : eps one ve. stink) ‘Kayby to totid 2 byl. jak to byt. | 
S ma a age tak age to jes bylo by to tak ud ae e by a Col ~ tydenni 





ha torn, jak to zrovna vyide Ex totiz ite Vv prodeji vidy od L a 16 ne v mésici - Z 












zas dalsi debil 2 ze ; Sventka Zasnéns (dokonce).” a Ne, a a » Som debil a a som na to 


Ardy. No mdm aj nejaké “debilné” pozndmky ty. Je 23.2. ‘94 a praive : som docital Ex. 


>. thd eb Sav ‘daliich Ex. objavovali hry na a CD- ROM M ypu Madi hieiee Vdaka - 


2 porozumenie. — : 
Oo ce. slovensk j 


Fan” D. - KOMADA 





Tak t to je pro tentokrat vie. Omlowine se tém, na které se nedostalo a bier 
jsme nemohli (Ci neuméli) odpovédét. Piste dopisy, pochvaly i pfipominky, posilejte 
eS tebtitky do hitparady (!!!) a svoje ptispévky. Zkuste taky napsat do kazdého dopisu 


| hodnocent posledniho Sisla Ex., ‘tak jako my hodnotime hry. A — nam za zlé, 


- Diya a u dal8ich dopist se t88i Vase redakce 


Ps. Vsechny dopisy se Vv otivocinien znéni s titulky. Neoznatené zavorky jsou 





20 vorisy CTENAAU 


2 PRS. epost moc poctvang dopisy Nemiizeme j je pak otisknout. pe jo, a : 


at post!) | 





AMIGA 

Prodam Amigu 500, 1MB RAM + hodiny, TV 
modulator A520, myS, box, 50 disket, joystick, 
literatura, podiozka. Cena - 8950 Ké. T. Moh- 
ler, Beskydska 149, Novy Jiéin. Tel. 
0656/20904. 


Amiga 500 (8450,-), 1 MB, my§S, 1 joy, TV 
mod., 50 disket, manualy, literatura. H. Lezal, 
Bélehradska 403, Most 434 01. Tel: 035- 
29514, 346817. 


Prodam za super cenu CD32 a to za 10000 K¢ 
+ 1 CD (2 hry) v zaruce. LuboS Vaniéek, U Na- 
mésti 702, Novy Bor 473 01. ... Nevahejte... 


Pe 

Poéitaéové hry, DTP, antiviry a utility pro MS- 
DOS i Windows. Katalog. disketa za 49 dobir- 
kou. Legaliné a za nizkou cenu! Mikro HAR- 
SOF, 5. kvétna 30, 403 32 Povrly. 


CODEX - hemi diskovy magazin na PC. VoIné 
Sifitelny. Na 3.5” HD! S poStovnym za 44 Kc 
slozenkou C. Hledame redaktory! D. Vavra, 
Mirova 1437, Rychnov n/Kn. 516 01. 


Nabizim nejnovéjsi hry na PC-AT! Nap. DO- 
OM, GOBLIIINS 3, Master of Orion aj. véetné 
horkych novinek z roku.94, Seznam zaslu zdar- 
ma! P.O.Box 226, PoSta 5, 150 00 Praha 5. 


Super VGA, SVGA novinky na PC z let 92 - 
94. Tel: 02/795 28 23. 


Provedeme pfevod vasich dat na CD-ROM 
disk. Kapacita 1CD je 540-640 MB. Blizsi in- 
formace ziskate na adrese: Repos s.r.o., Mi- 
chalova 3, 628 00, Bmo. Tel: 05-44216496. 


SUPER SHAREWARE GAMES FOR PC!! Si- 
roka nabidka nejriznéjsich her a demo snimku 
ze zahrani¢i, ale i tuzemské produkce. Na na- 
mi dodany software poskytujeme telefonické, 
pisemné ci osobni konsultace. Neustala aktua- 
lizace nabidky a sluzeb. Nizké kopirovaci po- 
platky. Informace na adr.: STAR COMPANY 
LTD., P.O.BOX 98, 796 40 PROSTEJOV 1. 


SINCLAIR 
Prodam poéitaé Sinclair ZX Spectrum + 2 128 
KB joystick kazety cena dohodou 


ATARI ST 

EMPTY HEAD PRESENTS NARSIL No. 4 Tak 
jsme tady zase s novym cislem. Co vam dnes 
nabizime? Funkénost na 512 KB a TV, nebo 1 
-MB a SM 124, 144 apod. Adresa: Karel Rous 
mi., FiSova 22, Bmo, 602 00. Tel: 05/571 682. 
D)) HEAD 


Prodam Atari 1040 STE + HD 60 MB + 2 mo- 
nitory + handy scanner + joysticky + 100 dis- 
ket - i jednotlivé. Dohoda jista. Habarta, Tre- 
bon 1068, 379 01. 


C-64 

VSE PRO COMMODORE 64 

ZaSleme veSkeré prisiuSenstvi pro Vas pocitacé 
C64, napf.: Tiskama s pfisl. = 2500,- 
Disketova jednotka = 2700,- 

(zdarma 250 her a programd) 





Cartridge (20 funkcf) = 395,- 

Filtr na obrazovku = 390,- 

A mnoho dalsiho, katalog zdarma. 
Tel: 02/53 11 61 po 16. hod. 


: J A tari A L/A = \ j tu r IU ZU v U/ A \ 7 


- a ar dt a 
02 792-41-64 


Prodam poéitaé Atari 800XE, dataset XC12, 
Uprava super turbo, zasuvny modul (visicopy 
Ill), propojovaci kabely, trafo, 9 kazet se super 
hrami + programy + vyukovou ném. jaz., 2 mi- 
korspinaéové joysticky z toho 1 na nahradni 
dily. VSe Upiné nové, nepouzité, v zaruce, ce- 
na 5000 Ké. Zn. rodninné divody. D. Kréka, 
HaSkova 939, Liberec 6. 


Prodam Atari 130 XEs veskerym vybavenim, 
cena dohodou. Tel: 773721. 


Konzole 

Prodam Sega Master S. + 5 her vSe v zaruce 
za 4800 Ké. Puiv. cena 5500 KE. Tel. 6511032 
- vecer. 


Prodam hry a pfistroj na segu Master System. 
Tel.: 038/37098. 


° 2 
RUZNE 
DISKETY ?! = KVALITNI, ZNACKOVE 
3,5” DD: SKC 175,- / JVC 195,- Basf 200,- / 
TDK 210,-. 
3,5” HD: TDK form. 295,- / 10 ks. 
Objednavky na tel/fax 02/7869976. 


~ ' =i At 


ivatele pocitacu Commodore. 


w 


Alt - casopis pro uz 
VypInény kupon zaSlete na adresu: ATLANTIDA News, Husitska 11, 130 00 Praha 3. 
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ADVIS v.o.s. 
Politickych véeznu 1337 
27401 Slany 

tel/fax: 0314-2038 


A600 A1200 CDTV CD 


A500+ 


Advanced 


GRAVIS 


Zvukova karta nove genera 

- 16-bit zvuk v CD kva 

- 32 digitalnich a synt. nastr 

- 44,1 kHz mono i ste! 

- 16 stereo hie 

- General M 

kompatib 

- Moznost tvot 

viastnich zvu 

- 192 realnych nastrojt v CD kval 

- Sada programt pro DOS i Windo 
+ priklady skladeb v MIDI forms 

- Sound Blaster a Ad-Lib kompatib 


Vysoce kvalitni joystic 
“  § dlouhou Zivotno: 


740.- 





Mnozstevni slevy 
Vyhodne ceny pro dealery 


















































LICE 


PONDELI - DEN PRVNi - 

3:30 - SOUTH CENTRAL 

| Je brzy rano, nalézdte se v Los 
i Angeles na misté Sinu brutdlni vraz- 
dy. Nejprve si promluvte se vSemi 
pritomnymi, kromé zavrazdéného. 
V detailnim pohledu pouzijte svuj 
zapisnik na télo mrtvého policisty 
a vedle lezici cigarety. Kli¢kem otev- 





néte z néj velkou krabici. 
Vratte se k mrtvému 
a pouzijte kfidu z krabi- 
ce na vytazeni polohy 
téla a vedlejSi cigarety. 
Potom otevfete velky 





Pos oe mu polozte v3 
otazky z nabidnutého men 
plati i v ostatnich rozhovorech, na které jiz nebudu upozoriiovat, pouze v pripad 
Ze tomu bude jinak. V detailnim pohledu na stil seberte a zahy si 1 precttéte rozi 
leZici na Sanonech vlevo. Otevite levy Suplik a vyndejte z néj fotografi. Z pra 
ho seberte formul 
formulafe. Prohlédnéte si fotografii a zapamatujte si heslo “GUNNER 8-8326" 





Kolegovi, se kterym jste pfedtim hovofili, dejte oba spisy, ¢ili zpravu z mista Cinu © 
a formulaf 3.14. V zadni Casti kancelafe zapnéte potitaé. Identifikatni Cislo je © 


“612” a heslo “GUNNER”. Vyhledejte polozku “Gang Information” a z ni “Rude 

a Boys Get Bail”. Jakmile si prectete vSe 0 tomto gangu, zmacknéte tlacitko “Main 
—- Menu...” a potom “Log Out”. Opustte kancelaf a vytahem sjedte do prizemi “L’. 
~— Ha, Ha, Ha, v kabiné vytahu hraje stejnd hudba, jakou jsem slySel v Larry Leasure 
Suitu 6. Jakmile vyjdete ven z budovy, pfilepi se na vas dotérni reportéf 
JednoduSe je odstréte a pokracujte do “L.A. County Morgue”, v sektoru 4. Pfi 
vstupu dovnit? ukazZte Sherry v48 sluZebni odznak. Promluvte si s muzem v svétle 
modrém plaSti a pokratujte vpravo. Po velmi rozsahlé rozmluvé s ohledavatem 
mrtvol pouzijte svij z4pisnik na télo Boba Hickmana. Vratte se do mistnosti vlevo 
a seberte ze stolu dvé obalky s tdaji o B. Hickmanovi a B. Washingtonovi. 
Pomoci mapy se premistéte do “Hickman’s House” na Cisle 11. Zaklepejte na 
dvefe a promluvte na malou Valerii. Posadte se do kfesla a vyCkejte do pfichodu 
Katherin, které predejte obalku s informacemi 0 jejim manzelovy Bobu 
Hickmanovi. Promluvte s ni ohledné otazky drog a alkoholu. Jakmile utece naho- 
ru, snazte se navazat kontakt s malou Valerii. Potom otevfete dvefe Satniku 
a vytahnéte z kapsy jedné bundy lahvitku sedativ. Nyni opustte dim a pfesufite se 
do “Los Angeles Police Academi”, ktera je téZ v sekci 11. Jakmile vstoupite, vez- 
méte si ze stolu vpravo formular ¢. 13.5.1. a dejte ho policistovi za pultem. Az ho 
obdarujete i penézi, seberte naboje a sluchatka, které poloZi na stil. PokraCujte 
doprava, postavte se vedle neznamého stielce a nasadte si sluchatka. AZ se zvedne 
tert, zamiite a stfilejte. Kdyz vystfilite zasobnik, nabijte a pokracujte. Jakmile 
skontite, vratte sluchatka a jedte na “South Central L.A.”, v sektoru 12. Jdéte 
le ae do obchodu. Z pravého stojanu seberte fenilo a se stolu Luabie. 














fete kufr od auta a vytah- 


zeleny kontejner. Na- 
leznete zavraZdeney® 


at &. 3.14. Svij zépisnik pouzijte n&kolikrat na vyplnéni tohoto 


~ Central L. A ” ou 





QUES 


Prodavatce vSe zaplatte a opustte obchod. Pokratujte dvakrat doleva. Stojicimu 
klukovi v éervenych kalhotach ukaZte odznak a pofadné ho vyslechnéte. Otevfete 
dvefe za nim a vstupte do zbytki zbofené budovy. Prozkoumejte sprejem postfika- 
nou zed. Dlato z krabice pouZijte na vSech 16 dér ve zdi, zptsobené stfelnou zbra- — 
ni. Potom z krabice vyndejte plastikovy sa¢ek a shromaZdéte do néj kulky z onéch 
dér. Jd&éte do leva, ocitnete se na misté oné notni vrazdy. Pokracujte tedy vpravo. 
Malé holtiéce ukaZte odznak a dejte ji jablko z obchodu. Promluvte s ni a pokra- 
cujte v cesté doprava. Pani Washingtonové téZ ukaZte nejdfive policejni odznak, 
potom ji vydejte obalku s informacemi 0 jejim synovi a samozfejmé s ni provedte 


-podrobny vyslech. Vratte se ke svému autu a vydejte se do sektoru 1 “Parker = 


Center”. Pfi vstupu dovnitf vas zadrzi hlida¢, a proto si musite pfipnout na oblek 
sviij identifika¢ni prikaz. Ve vytahu zmacknéte tlacitko “B”. Jdéte na konec chod- 
by a obdarujte Julie Chester lepidlem z obchodu a sedativy z Bobyho bundy. 
Vytahem se pfesuiite do ¢tvrtého poschodi “4”. Jdéte opét na konec chodby 
a popovidejte si s Teddym. Dejte mu kulky vytaZené ze zdi rozbitého domu a na 
im , oe odpovézte “Shelf a Ve své kancelati, patro ¢. 3, es ad 





ravého Supliku formulat ¢. 3.14. a dopliite 
m sjedte d puiereou “B” a promluvte si 


ot rou seberte. ee na dvefe a iain 
1 strazci Promluvte s nim a po uvedeni dovnitt 


ma Noblese. Potom se vratte k autu 
Pfi prichodu okolo hlidace si 
: ejte svému kolegovi Halovi 
tive uvedte ID €. “612” a heslo 
nes” si nechte vypsat informace 


domem pani» 
Washingtonové si 
popovidejte 
s LaSondrou. Nyni_ 
se autem vydejte do sektoru 17 
“Dennis Walker’s Place”. Zatukejte 
na dvefe, ukaZte Dennisovi odznak 
a promluvte s nim. Az budete 
uvnitf, opét se snaZte navazat kon- 
takt. Ztlumte radio a pokuste se nyni 
jednat velmi rychle. Az pfribéhne 
Dennisova divka, namifte na ni 
pistoli. Dvakrat si s ni promluvte 
a nasadte ji pouta. Automaticky se 
prenesete do své kancelafe, kde si 
promluvte s pani Garciovou. Z levé. 


Asti stolu seberte piikaz, ktery si PURRMAWCS I EAT Sl a7 








ihned pfectéte. Jedte do “Hickman’s House” a promluvte si s Katherin. 
KdyzZ potom odejdete, automaticky se dostanete do “Short Stop” baru. 
Z misky na stole si vezméte nékolik preclikti' a pohovofte si se Samem 
a Julif, ktefi sedi s vami u stejného stolu. 


STREDA - DEN TRETi - 9:00 - CITY HALL 

- Jdéte dopredu co nejblize k oltari. Nereagujte na otazky. Pripravte si 
zbraii a jakmile vas Dennis Walker, sedici vpravo ve predu, napadne, 
namiite ji na jeho hlavu. Prinufte ho nehybat se a odlozit zbrah. Az 
bude klecet a mit ruce za hlavou, svizné mu nasadte Zelizka. V kancela- 
fi si pak podrobné pohovoite s Halem a jako vZdy z pravého Supliku 
vytahnéte formuldf 3.14., ktery dopliite podle svych zaznamu. Po ode- 
vzdani tohoto dokladu kolegovi Halovi jedte do “L.A. Police 
Academy”, kde si natrénujte stfelbu. Stejnym zptsobem jako pfredtim. 

_Vezméte form. 13.5.0., dejte ho policistovi, seberte naboje a sluchatka 
a pokracujte doprava na stfelnici. Nasadte si bryle a sluchatka, uchopte 
pistoli, mifte, stfilejte a nabijejte. Po ukoncéeni kvalifikace vratte slu- 
chatka a jedte do “Impound Lot” v sekci 4. U pfepazky ukaZte svuj 
odznak a jdéte doprava. Promluvte si s hlida¢em ohledné “Patrol Car”. 


Nahlédnéte do auta, seberte a pfett&éte si vytrZeny novinovy Clanek. _ 
Pfesuiite se do “L.A. County Morgue”. AZ se identifikujete, navStivte 


a dikladné si popovidejte se Samem. V sektoru 1 se ee “Giff 


Vyjdéte ven , seberte zrcatko 


s novinari. 


CTVRTEK - DEN CTVRTY - 9:00 - L.A. COUNTY MORGUE 
Pohovoite si se Samem a jedte na centralu do “Parker Center’. Na 
klopu si prfipnéte prikaz a vytahem sjedte do suterénu “B’’. Promluvte 
si s Julii Chester. Ve své pracovné “3” vytahnéte s pravého Supliku for- 
_maulaf 3.14., ppt ho s 


a diate a dejte ho Halovi. Zaklepejte na 
--@ ~ dvefe v zadni Casti Kancelafe a pro- 
mluvte si s plukovnikem “Yes” 

Pfesufite se na misto tzv. “Impound 
Lot”. U okénka ukaZte odznak 
a pokracujte doprava. Pohovoite si 
s hlida¢em a podivejte se na pozna- 
vaci znacku bilého auta - 
E2BSY669. Obvyklym zpisobem 
se vratte do své kancelafe. Zapnéte 
pocitac,: ID: 612, 4xPas- 
word: “GUNNER”, polozku 





Cr hopatovo kino. 





Rychlé skoncovani se psem. 







eZici vedle vaseho uta a navStivte 

_obchod gramodesek. Popovidejte si s prodavatem a vratte se do klubu. 
UkaZte Barbie odznak, promluvte si s ni a dejte ji botu. Nyni, pred kon- a 
cem dne, jedte do “L.A. County Morgue”, kde uvidite rozhovor Sherry ¢ 


Rozhovor s ohledadvaéem mrtvol. 


“DMV” a vypiste “E2BS Y669”. “Cancel”, “Log Out’, opustte stanici 
a jedte do sekce 2 “Social Services Office”. Vstupte dovnitf, ukaZte 
zené Jena “Nora” svou placku a poloZte ji par otazek. V mistnost, 
uvede, si detailné Pos a stil. Seberte z néj dvé sloz- 















esis Vedle v klubu si 
ird diye Theater’, oh eee 











PP ry ctectingte Mitchella Picnnang 
| aie ho a vstupte pravymi hnédymi 
0 shlédnuti kratké scény jedte do 
zbofeného d mu pee z krabic 









va, ¢ sta je voln4, vstupte do 
my ému udivu naleznete 





visici na zdi seberte sprej na tae Vratte Re do kuchyné ; a Z ust Zavraz- 
déného v lednici vytahnéte zapalovaé.BéZte ke vchodu do mistnosti 
s tajnymi dvefmi. Zapalova¢ pouZijte na sprej, vytvofite si tak malinka- 
ty plamenomet. Vstupte dovnitf a pouzijte ho na psychopata a vraha 
v jedné osobé. UZ plaaapolaa4. V nejblizSi dobé mtZete o¢ekavat 
navod na Police Quest 3. 

DUNDY 


Nawony = 












QUEST FOR 


22 FPP @ 


V cree k tomu, Ze recenze se na strankach Ee eUSE ce 


a pustim se rovnou do feSeni slozitych hadanek a nastrah, kte- 
rych je v Mordavii nespoéetné. Jak jste si mozna jiz vSimli, kompletni 
feSeni je psané pouze pro bojovnika. Navod pro ostatni charaktery je 
vytvoren formou dodatkt s tim, Ze jsou zde uvedeny rozdily a odliSnosti 
od feSeni pro bojovnika. Pokud mate postavu Paladina, Ceka vas asi nej- 
zabavnéjsi zpusob hry. Tento hrdina je néco mezi bojovnikem, kouzel- 
nikem a zlodéjem, ovlada téméf vSechny jejich dovednosti a proto Ize 
samozfejmé tento ndvod pouZit i pro néj. Jeho dalSi moZnosti jsou 
popsany samostatné (viz. OdliSnosti pro Paladina). 

Pfedem vas chci ovSem upozornit, na nékolik dilezitych informaci 
en se tohoto navodu. Neustale si piSete, at vas nevodime za 
i eos ruci¢ku. Dobfre! Vzhledem 
k tomu, Ze Quest for Glory 4 je 
v nékterych svych hadankach 
éasové ovlivnén, budu popiso- 
m vat jednotlivé dny a noci pouze 
B naznakové. Spani, doplnéni 
potravy a energie je pro mé 
naprosté tabu. Prosté a jedno- 
duSe ¢as neznam, proto na 
nékteré postavy Ci predméty 
budete nuceni pockat, nez se 
objevi. Mezitim mizZete spat, trénovat Ci zvySovat levely zkuSenosti. To 
je dal&i tiskali, které vas bude provazet celym déjem. Nékteré predmety 
jdou rozbit a% pri nabyti urtité sily, totéZ plati ve Splhani, hazeni, mlu- 
veni, atd., a proto trénujte kdy to jenom ptijde. Je zde jeSté jedna véc 
a sice rozhovory, na které nebudu nijak zvla8t upozorfiovat. Mluvte 
s kazdym koho potkate a uvidite. A to i tak, Ze ikonkou ust kliknete na 
svého hrdinu, SimzZ odpovidate nebo fikate nékomu o nécem. 














RESENI PRO BOJOVNIKA: 
Od mrtvoly vpredu vezméte dyku. Prohledejte téla ve stfedu obrazovky, 
naleznete kfesadlo a penize. Z misy vpravo vezméte pochodefi a pomoci 
k¥esadla ji zapalte. Otevite dvefe vzadu a vyjdéte ven. Seberte ze zeme 
stary met a Stit. Jdéte na jih a pobijte netopyry, tak aby vas pokud 
moZno neotravili. Preru¢kujte po lané (Cross Hand over Hand) na dru- 
hou stranu a pokracujte cestou vlevo nahofe. Po rozmluvé s Katrin 
seberte z kamenného sloupu Znameni temnot v podobé Sestiramenné 
chobotnice. Pokratujte vlevo, ke kamennému sloupu a podle mapy 
dojdéte k méstské brané. Ze snopu vytahnéte kukufici a z pafezu penize. 
Jdéte do mésta a z monumentu utrhnéte kvétiny. Pokracujte doleva, pro- 
mluvte si z Dmitriem a vstupte do obchodu. Po rozmluvé s Olgou 
isola bee Goods). Budete potfebovat: panev, Cesnek, cukrovi, 
: lahev oleje. Jidla v podobé sendvi- 
 €t chtéjte radéji vice, brzy vam 
 dojde. nakupte radéji vice, protoze 
vam rychle dojde. V hospodé hned 


Zz mésta. Kdyz budete prelézat méstskou branu, stfetnete se s Katrin 


















vedle oti pfichodu 
automaticky zapla- 
tite za pokoj a stra- 
vu. Popovidejte si 
se vSemi pfitom- 
nymi. Potom nav- 
Stivte Dimitrie 
a opét s nim pro- 
matty ziskate 


Gy ban Splhu, nebo pouditinl bronzové chobotnice na dvete klastera. 
Pavouka nad krbem nakrmte ¢esnekem. Dotknéte se pravého stojanu, — : | 
otev¥ou se vam tajné dvete do sklepeni. Napijte se Serveného n4poje, __ 
ktery vytéka z velkého sudu. Ziskate tak ritual krve. Opustte klaster — 

a pokratujte doprava. Pohovoite si se starcem, hledajicim svou manzel- 

ku Annu a ee - domu Dr. Cirania. Pri otevieni dvefi musite zopa- 


Zeni pasti 1 na mal svotent, tzv. Antwerpy, musite spravné oduove iii na 
nékolik ee Tys se bohuzel stale méni, ale po nekolika pokusech se 
















2 pets s ni Ce oisnveiee. oak se 
oe: Ny, —— . Vv magic- 


ke¥ika ‘dotknéte ho, ktery se hybe. ‘Na otézku aie “Leshy”. 
V magické zahradé zasadte bonsai do pfipravené jamy. Vratte se 

k Leshymu, dotknéte se vidy kefiku za ktery se schova a odvétte 
“Rusalka”. Jdéte za Rusalkou k jezeru a promluvte s ni. U hradni brany 
Si pohovofte s vratnym Borisem. Zastavte se v cikénském tabofe __ 
a V noci se potom jdéte podivat za Annou. Najdete ji na mytiné spolec- —— 
né s jejim manzZelem. Znictte vSechny duchy z mohy] ozna¢enych na_ 
mapé a vyberte veSkeré poklady a uZite¢né pfedméty. V mohyle Cislo 
“tyti naleznete ritual srdce. Potom jeSt® jednou navStivte Annu. Poroz- 
mluvé s obéma duchy ziskate uzite¢né informace a klobouk. Rano si 
popovidejte u jezirka s Rusalkou a ve mésté s doktorem a s ostatnimi te 




















Acton vratného Borise. Je dobre obéas sronslanii s jednim o druhéas . 
Jakmile se za¢ne stmivat, vratte se do mésta a vloupejte se oknem do 
Nikolajova obydli naproti domu doktora. Ze skfiné vytahnéte Cesnek, 
z psaciho stolu v pfizemi lék, z bedny s uhlim dyku a tésné vedle seber- 
te kosté. AZ bude iplna tma, vylezte opét oknem ven a jdéte 










rozhovoru s s ni ve mésté viezte oknem do vaSeho pokoje a i dol 


SHADOWS OF DARKNESS 




























do hostince. Na- 
leznete zde malé- 
ho kaSparka. Sed- 
néte si ke stolu 
a popovidejte si 
s nim. Vratte se do 
pokoje, hodinku si 
pospéte a navStiv- 


te onoho SaSulu u néj 
v pokoji naproti schodisti 
(Knock on Door). Po men- 
Sim elektrickém Soku bude- 
te vpuSténi dovnitf. Hodte 
feé s roztomilym skfetem 
a seberte kufe. Rozlucte se 
a jdéte k doktorovi s kterym 
mimo jiné proberte otazku 
ohledné “Rehydration 
Solution’) Na. »miste 
s magickym kefem vyslovte 
kouzelnou frazi (Say Magic 
Phrase) a vstupte na uzemi Baby Jagy. Promluvte si se starou znamou 
lebkou a dejte ji klobouk. Jdéte k chaloupce na kufich nozkach a fekné- 
te: “Chaloupko, chaloupko, otoé se k lesu zady ke mé vchodem !” ... 
“K lesu vchodem k Ivanovi zady !” ... “K lesu zady ke mé vchode... * 
a poloZte na zem kukufici. AZ si sedne viezte dovnitf. Babé Jaze feknéte 
o skfitkovi, ona si vzpomene na hfbitovni kolac. Lebky se zeptejte na 
jeho slozeni. Jdéte do bazin ¢.1 a seberte kost z mrtvého, neidentifiko- 
vaného téla. U kamenného sloupu naberte sliz do dvou prazdnych Jahvi. 
Jdéte ke kefi s hfbitovnimi bobule- - 





se od vSech obyvatel dozvite o zmizeni hrobnika Igora. Jdéte na hrbitov 
a zvednéte nahrobni kamen. Pochroumany Igor se odbelha do mésta. 
Nasledujte ho a promluvte s Dmitriem. Rekne vam néco o kfivém obvi- 
néni, které pfedtim uvalil na vikodlaka z cikanského tabora. U klaStera 
si pohovorte se zachranénym Igorem. Dostanete od néj kli¢ od hrobky 


rodu Borgov. Cestou do cikanského tabora se zastavte u Leshyho © S a 


a naposledy uhadnéte jeho hadanku, tato odpovéd se skryva ve slové 
“Wraith”. Cikan - vikodlak vam podékuje za pomoc a pozve vas do 
maringotky. Od véstkyné 
Magdy dostanete amulet 
proti nemrtvym a mnoho 
zajimavych informaci. 
Dale ji dejte penize 
a nechte si vyloZit karty. 
fm Rozlutte se, budete pozva- 
Me ni na notni slavnost. AZ se 
“om, rano proberete, jdéte znovu 
_ do vozu na kus feti. Nez se 
vydate do bazin Ct podi- 
vejte (se ba. Leshyho. 
V moédlech jdéte &tyfikrat 
doleva a utkejte se s obéma 


strazZci. Na nahrobni kamen 
nasadte bronzovou chobotnici 
a otacejte s ni po symbolech smé- 
rem doprava. Ziskate tak ritual 
kosti. Vratte sé na pevninu 
a pokratujte k Babé Jaze. V cha- . 
loupce dostanete za Cesnek nejen rie 
svobodu, ale i ritual dechu. NavStivte Rusalku a ky cikansky tabor, 


kde si nechte podruhé vyloZit karty. V noci jd&te na 








mi a srazte mu kamenem jednu vét- 
vicku. PoloZte pfed néj kufe a jak- 
mile za nim odcestuje, seberte ji ze 
zemé. Vratte se k Babé Jaze, do 
hmoZdife u velkého stromu hodte 
kosti a rozdrtte je palickou. 
Vzniklou kostni moucku naberte do 
prazdné lahve. V inventorafi dejte 
do panve hfrbitovni bobule, sliz 
a kostni moucku. Toto lahtdkové 
tésto poloZte pred lebku s laserovy- 
ma o¢ima. Ta vam kola¢ dokonale 
propece. Kola¢ dejte babizné a na 
oplatku si feknéte o “humorné liza- 
tko” pro skfitka. Cestou do mésta 
se zastavte u Leshyho, chytnéte ho 
a odpovézte “Baba Yaga’. Lizatko 
dejte kaSparkovi, se kterym si hned 
promluvte. Pfi odchodu vam pro- 
zradi “totalni vtipek”. Zajdéte za doktorem a pozadejte ho 
o “Rehydration Solution”. Potom mu dejte sliz. Jdéte do sklepeni klas- 
tera a vylomte zamek psaciho stolu. Otravu vylécte protijedem a precte- 
te si denik. Dozvite se néco o ostatnich ritudlech a 0 tom, kde je hledat. 
V hlavnim sale klaStera pouZijte rehydraéni roztok na uschlou sosku ve 
vitriné. Rozbijte sklo a seberte lék. Z vyklenku nad dvermi muzete 
vytahnout soSku Gerného ptaka. V noci jdéte k baZinam, na beh poloZte 
cukrovi a potkejte, aZ bluditky pfileti mlsat. Polapte je do prazdné 
lahve a vydejte se ke kamennému sloupu. Ozivte ho pomoci svétylek 
Vv lahvi, nasadte na néj bronzovou chobotnici a hlaskujte jméno “AVO- 
OZL” Ziskate ritual ak Potor pute Deatey a. do baziny. 








Mapa LESA MORDAVIE 





hfbitov, kde odemknéte dvefe Borgow hrobky. Uvniti 
vénujte svou pozornost erbu na podlaze. Hlaskujte 
| jméno rodu BORGOV v barvach: modra, oranZova, 
-éervend, zelend, oranzova a fialova. Ziskate klic, a 





| a ototte eas nad ni. Pokratujte az do pokoje eae 
holeitky a ae si § ni as oh eek tre- 


vedle nlida duch truhlu s pokladem. Co s nim je asi 
jasné. Knihovnu ¢. 2 otevite pomoci svicnu na sténé. 
Hrad opustite pomoci trhavych pohybu s rukou jedno- 
ho mrtvého s kosou... Pro vysvétleni si potfeste 
s rukou sochy napravo od schodi8té. Pfed méstskou 
branou se opét stfetnete s Katrinou. Jdéte do svého 
pokoje v hostinci, po¢kejte na pilnoc a vyjdéte pfed 
pokoj. Na fimse bude sedét Domovoj. Popovidejte si a zbytek noci pro- 
spéte v pokoji. Dalsi - 

den si muZete znovu 
nechat vylozit karty 
od Magdy a zpovidat 
obyvatele Mordavie. 
V noci si u hradni 
brany  promluvte 
s Katrin a znicte 
zelezné mfize (Force 
Gate). Vejdéte hlav- 
nim vchodem do haly, 





| a hned se zase vratte do 
| hostince. Béhem nasleduji- 
| cich dni spéte v noci ve 
svém pokoji. Asi po tfech 
nocich vas vzbudi néjaky 
rachot dole. Sejdéte po 
schodech a vyslechnéte 
rozhovor za dvefmi hostin- 
ského. Potom pouze nahlédnéte do 
pokoje a vratte se ven. Na fimse se opét 
objevi Domovoj. Po rozhovoru prohle- 
dejte skfifi vedle krbu. Naleznete 
panenku. Vylezte oknem v pokoji na 
ulici a jdéte pfes hrobku do hradu. 
Panenku dejte holciéce a po rozmluvé 
se prenesete pred monument s kouzel- 
= nou holi, kterou po kratké chvili ziska- 
| te. Rano si popovidejte se Stastnou 
rodinou. Hospodsk4 Bella prijde, kdyZ si sednete za stil a pfinese vam 
jidlo. (Zatracené, ten proklaty €esnek!) PrisStiho dne rano najdete 
v pokoji dopis, seberte ho a prectéte si ho. V noci jdéte podle zpravy za 
Katrin k hradni brané. Zrada!!! JeSté neZ se dostanete k brané, Dea 
osklivaka Ad Advise. Po chvili, kterou ’ 
muzete vyuzit k pratelskému rozhovoru, na 
vas poStve Necrotaury a uvrhne vas do Zala- 
fe. Uvolnéte se z okovt (Break Chains). 
Vychod z vézeni se nachazi v Zelezné panné - 
a vede primo do loZnice Katrin. Otevite jeji . 
rakev a probudte ji. Au! Vysvétlujte, obha- 
jujte se, lZete, stejné vam véfit nebude. Pusti 
vas pouze pod podminkou, Ze ji prinesete 
vsech pét rituala (Agree to Help). Vzhledem 
k tomu, Ze je uz vSechny mate, vratte se 
hned otevfenou hradni branou. Dostanete se 
do jeskyni, kde jste za¢inali své dobrodruz- 
stvi. Pomoci ldna s hakem seSplhejte dolu 
k poslednimu protivnikovi. PremoZte ho 
a seberte knihu leZici pfed nim. Najdete v ni 
posledni ritual. Potom se opét s pomoci haku 
dostafite nahoru. Pferucékujte po lané a dalsi 
mistnosti vySplhejte na zvlastni kKamenny 
olta¥. Po kratké scéné kdy Ad Advis znici 
Katrin se pokuste po ném hodit dyku. Po 
prvnim netspéchu mu feknéte “totalni vti- 
pek” od skfitka, a a% se za¢ne smat, pouzijte Eraninu hal z pomniku ve 
mésté. Proméni se v oStép, ktery snadno probodne Advisovu hrud. 
Potom pouZijte hil na velky krystal a vychutnejte si zavér. 








ODLISNOSTI PRO ZLODEJE: 

- V jeskyni nenaleznete Zadny meé ani Stit. Vyhnete se také souboji 
s netopyry. Po lané pfejdéte (Walk the Tightrope). 

- V obchodu si u Olgy dokupte jeSté nakupni taSku. 

- Po precteni knih v sidle hrdini neziskate uméni Splhu, protoZe ho 
uz mate. Také vitrinu zatim Z4dnym zpisobem neotevfete. Phi zavéSeni 
lana na krouZek u stropu, naleznete podivuhodnou dfevénou desticku 
§ neznamymi znaky. Znamenaji néco jako “Cosi je pod stolem”. 

- Kromé hazeni trénujte také Splhani. Bonsai z bahna zachranite 
pomoci haku a lana. Nejdfive s timto pfedmétem znicte kamennou hraz, 
potom vySplhejte nahoru nad bonsai, ktery 
shora snadno vytahnete. 

- Psaci stil v klaStefe jen tak nevylomite, 
totéz plati i o rozbiti vitriny. 

- Chudaka Igora zavaleného pod nahrob- 
nim kamenem vysvobodite také pomoci lana 
a to tak, Ze ho pfehodite pfes vétev stromu 
a zvednete nahrobek. 

= Projit baZinami miZete pouze pfeskako- 
vanim §$ ostrivku na ostrivek, coz vam ale 
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znatelné ubira staminu. Sloup ale hlida pouze jeden strazce, se kterym si 
snadno poradite. 

= KdyZ se dostanete kobkou do knihovny €.2, zjistite Ze jsou dvefe 
zaméené. Proto veSkerou Cinnost v hradu zatim vynechte a pokracujte 
dal v déji od schizky s Katrin pfed méstskou branou. 

- Po prvni noéni schtzce s Katrin u hradni brany a rozhovorech 
v hostinci se pfesufite do sidla dobrodruhi. Po prohledani dolni Casti 
stolu, naleznete Skrabopis s k6dem pro vstup do tajné mistnosti zlodéju. 
Podle n&j ota%ejte haky vedle knihovny. Vlezte do otevieného otvoru. 
Z obrazu seberte karti¢ku, kterou pouZijte na otevfeni dvefi vievo od 


ne}. Prozkoumejte Kanal vpravo a Z miize Vv podiaze vytahnete kovovou 


klikou postupneé na pismena “F I L C H”, Chybéjici pismena oe 
jsou nahrazena Carkami. Ziskate lockpick. Pfectéte si knihu zknihovny —_— 
vpravo. Prozkoumejte zed pod trezorem. Jdéte k psacimu stolu _ 





a odstrafite past (Search for Traps). Potom vylomte z4mek (Pick Lock) 


a prettéte si knihu. VSimnéte si v knize détské tikanky. Odsuiite leZici 
sud pod obrazem a vyplitujte politka z leva nasledujicimi barvami: 
modra, modré, Zlutd, zelend, zelend, zelend, Servend, zelen4, Cervené. 
Promluvte si se zakletym zlodéjem. Na rozbofené zdi odsuiite obrazy, 


odstrafite pasti (Disarm Trap) sloZenim tfi stejnych symbolt vedle sebe 






saci stil. Pfett&te si veSkeré zaznamy. Z vyklenku ve 
sloupu vyta -pomoci nakupni taSky soSku brouka. Vratte se do 
mistnosti zlod&jt a dejte soSku brouka tomu stfevlikovi s lidskou hla- 
vou. Chodbou za nim se miZete dostat pfed méstskou branu. 

- Do hradu se hlavni branou nedostanete, protoze pravdépodobné 
nemate dostatek sily na vylomeni Zelezné mfize. Jdéte na hfbitov 
a vstupte do hradu hrobkou. Podle mapy hradu jdéte ke dvefim do haly. 
NamazZte panty olejem a vyslechnéte rozhovor dvou vampifich padou- 
cht. Jdéte ke knihovné ¢.1 a otocte erbem nad ni. Pokracujte az do 
pokoje malé holci¢ky. Popovidejte si s ni a s Tobym. Otevfete trezor 
“Pick Lock” a seberte obsah. V mistnosti se sudy najdete na policce 





prazdnou lahev. V pokoji vedle hlida duch truhlu s pokladem. Co s nim s 
. 2 oteviete pomoci svicnu na sténé. Ve svém 


je asi jasné. Knihovnu ¢ 


a otevrete eS (Crack safe). Vlezte do ee pe ave skle- 


pokoji budete nuceni prospat asi tak tfi noci, nez vas probudi rachot __ : 


v hostinci. 

- Pouta v mucirné odemknéte zlodéjskym nafadim. 

- Sikovnym, poc- 
tivym ¢majznutim 
knihy se vyhnéte 
souboji s prerostlym 
moucnym Cervem. 

- Misto ostépu 
hodte po Ad 
Advisovi dyku. 








ODLISNOSTI PRO KOUZELNIKA : 

- V jeskyni seberte misto meée a Stitu kus latky. U propasti ho pou- 
Zijte (na sebe) a zakouzlete “LEVITATE”. 

- V boudé dobrodruht nemtZete vzit hak s lanem. Neni tam a ani ho 
nebudete potfebovat. Misto Splhu pouZivejte kouzlo “LEVITATE”. Me¢ 
z vitriny je vam rovnéz k ni¢emu. 

- §traZce tajného vchodu do sklepeni v klaStefe miZete tézZ ubombar- 
dovat uto¢énymi kouzly. 

- Od doktora dostanete nové kouzlo “GLIDE”, které vam umoZni 
rychle se pohybovat nad hladinou vody. 

- U bonsaje pouZijte misto kament dvakrat kouzlo “FORCE BOLT” 
a zachytte ho kouzlem “FETCH”. 

- Ritual srdce nenajdete v mohyle ale ziskate ho za pomoci Carovné 
hole, v kombinaci se zvlaStnim mistem pfed Eraninou zahradou. 

- Katrina vas nauti itotné kouzlo “FROST BITE” 

- Kef pred izemim Baby Jagy Ize také odéarovat kouzlem “OPEN” 
nebo “TRIGGER”. 

- Vétvitéku z kefe ulomite kouzlem “FORCE BOLT”, Ize ji pak 
zachytit kouzlem 

“FETCH: | 

- Zamek psaciho stolu ve sklepeni klaStera otevfte z bezpetné vzda- 
lenosti kouzlem “OPEN”. ZAdna otrava vam ani nehrozi. 


- Soka Serného ptaka ve vyklenku v kl 
"PETCH’. — 

- Pokud nemate dost sil na zvednuti nahrobniho kamene, pouZijte 
“OPEN”. 2 

- Od véStkyné nedostanete amulet, ale nové kouzlo “AURA”. 
PouZiva se rovnéz jako ochrana pfed nemrtvymi. 

- Pfed vstupem do baZin je dobré pouZzit kouzlo “GLIDE” a pak se 
jen v pohodé sunout suchou nohou pfes mo¢caly. ; 

- Kdyz navStivite Babu Jagu a date ji Cesnek, muZete si fict o nové 
kouzlo “INVISIBILITY”. Je to kouzlo neviditelnosti a umoZni vam 
vyhnout se nechténym soubojiim. PouZivat se da jen z klidu a jeho ci- 
nek mizi s prvnim pohybem. 

- Pfed Eraninou zahradou se v noci objevi kouzelna fontana. 
Napijte se z ni (Taste Water). 

- KdyzZ y zahradé pouZzijete kouzlo “DETECT MAGIC” najdete tfi 
magicky aktivni mista. Za prvé je to strom s kouzelnym ovocem. Plody 

se daji trhat kouz- 
fFiem “FETCH . 
Zvysuji manu. 
., (Samoziejmé je 
musite nejdfiv 
Snist). Dale jsou to 
kouzelné lampy, 
-mohou se rozsvécet 


4Stete se da chytit kouzlem 





a zhasinat kouzlem “TRIGGER”. NejdileZit&j8i je hladina jezirka. 
PouZijte na ni kouzlo “TRIGGER”, tulipan otevite “OPEN” a svitek 
zachytte “FETCH”. Kouzel neni nikdy dost. 

- Mfize u hradni brany mohou byt pro kouzelnika tvrdym ofiSkem. 
Kdyz tento krok vynechate, nic se nedéje. Do hradu chodte skrz hrobku. 

- Misto pouZivani lana,.s kotvou levitujte vzhiru. © 

- Po Ad Advisovi nic nehazejte, srazte ho ito¢nym kouzlem. 















ODLISNOSTI PRO PALADINA: 
Pokud se rozhodnete pro postavu 


v Shadows of Darkness dokonce 
i svij viastni, mirné odlisny pfribéh. 


Piotyra, ktery se zjevuje vecer 
u monumentu s magickou holi. 

V mohyle s ritualem srdce nalez- 
nete jeho kouzelny mec a od hlidace 
Dmitrije 

potom dostanete i Piotyriiv kou- 


7 _ cikany zeptat se jak osvobodit 





7 : 
Pipe 
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poradi. Na hfbitové si dtkladné prohlédnéte vSechny nahrobni kameny. 
U jezera sdélte Rusalce jeji pravé jméno a feknéte si o jeji viasy. 
Vetknéte je do malého koStéte, které bud koupite u Olgy, nebo seberete 
u Nikolaje, a vratte se na hfbitov. KoSté pouZzijte na nahrobek vpravo 
dole, prvni z leva. Nyni zpét k jezeru polibit Rusalku, i kdyz ted vypada 
tak trochu neupravené. 


DuNDY & PETR 
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Paladina, mtzete ve hfe vyuZivat 
téméf vSechny dovednosti Bojovnika 
Kouzelnika i Zlodéje. Paladin ma ale 


Setkate se s duchem paladina 


zelny Stit. Dale vas Piotyr poSle za 


| Rusalku. Jd&te za nimi a oni vam 










COMPANION 


Matchsticks 
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achazite se ve svém pokoji. 
Neeers obalku, otevite ji 

a prectéte si dopis od Pii. 
Z monitoru odlepte Zluty papirek 
a prectéte si ho. Jdéte do predsiné, 
zmacknéte vypinac, Cimz rozsvitite 
svétlo. Pokracéujte do kuchyné. Se 
stolu seberte sacek Caje. Otevite mra- 
zici box a vyndejte z néj hofcici 
pir. “bees 
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‘ZNOV zvednéte Suéhatko 
volgite ee na 


— 4 pirku. Potom se vratte 
: do predsine Zmatknéte. tlatitko “Wait”, 
éekéni. Jakmile uslySite zvonek, oteviete 
venkovni dvete a zdvihnéte baliéek. Ve 
svém pokoji zasilku rozbalte. Naleznete 
hru pro své PC s nazvem “Companions of 
Xanth”. Otevfete krabici, vynd WliGF Z ni 
a prettéte si manual a oran f 

Disketu zasuitte do 5,25” m 

Zapnete potie a zaviete 





— a | 
7 4 Jedova chyska. 





pokuste otevrit druhé dvefe zleva. Jakmile se vam to podati, 
ni. Venku se stfetnete s vaSi soupefkou Kim (1). Jdéte na severovychod, 
dostanete se tak na lesni mytinu. Se stromu utrhnéte tfeshovou bombu a ze 


hear a 
|| i 


|_| 


kour vychazejici z lodnich senzori. Po pfetteni tohoto receptu vloZte do 
kyble vajitko a svétlusku. Vratte se ke dvefim s velkym okem. Dejte do 
kbeliku dvé oti, které se povaluji ve snéhu vedle dvefi. Protoze se vam 
pravdépodobné mezitim mAslo rozteklo, seberte na mytiné nové, které vyn- 
dejte z kvétu a hodte do kyble. V pramenitém poticku naberte do tohoto 
kbeliku ti pinty vodu. Na vychod odtud si zaplavte v malém jezirku a pro- 
mluvte si z Nadou (3). Dostanete hlen, ktery ihned pfidejte do kyble. 
Pozadejte Nadu o druhy exemplar (3) a plavte v rybni¢ku tak dlouho, nez 
Vam ho da. Opét ho vloZte do kbeliku a pfidejte kus lodni plachty. Dovrsite 
tak smés, kterou odneste profesorovy do zahrady (1,1,1,1,1). Naleje vam 
roztok do sklenénych kryti. Ve vesnici se dejte na sever a vkrocte na palubu 


Jodi. Spattite dvé nadoby, ze kterych se bude intenzivné koufit. Nalejte do 


nich jednotlivé roztok od profesora. Po kratkém intru se vratte do vesnice, 


_ cestou vas oslovi Nada (1,1) a pozdéji Hlavoun (1,5,1,1, 1,6). Pokratujte az 


a profesorovi a promluvte s nim (2,1,1,1,1,1). Dejte mu dopis (1) a jdéte na 


severozapad. Ocitnete se uprostfed pouSté. Vede odtud pouze jedina cesta 


4 a to dvermi. Neustale kombinujte Cekani (Wait) s konverzaci s Nadou (vZdy 


1). Jakmile se dvefe objevi na trvalo, otevite je a odejdéte (1). BéZte na 
jihovychod k malé tini. Divka jménem Metria se Vas bude snazit donutit 


- k napiti (2). Cekejte (2), éekejte (3,2), Cekejte a ona zmizi, bohuzel ne na 








opustte jesky- 


_ porad. Jd&éte na severozépad a z4hy na sever. Oteviete dvefe a vstupte do 


komplexu jeskyni. Podle mapy jdéte nejkrat8i moZnou cestou do mistnosti 
Cislo jedna. Znenadéni se ocitnete v naprosté tmé. Dojde k zaméné Nady za 
Matriy, kterou ovSem ihned nepoznate. Nékolikrat se rozhlédnéte v tmave 
mistnosti. Matria s podobou Nady Vas odvede zpét k tiiice (1,2). Neustale 
si s ni povidejte (vzdy 1) aZ do té doby, neZ se proméni zpét v Matriy (3). 
Ziskate od ni detektor, ktery ihned zapnéte. Vratte se do jeskyni a podle 


_mapy dojdéte na bod dva, kde seberte pali¢ku. Potom béZte do jeskyné Cislo 
KY. -tfia podivejte se do zrcadla. Ctyfka oznatuje teleport, ktery Vas pfenese do 
i > separované Casti jeskyni. Na politku Sest naleznete hmoZdif. V mistnosti 
4). — oznatené Gislem sedm zmatknéte Sedy vypinat, objevi se druhy a potom 


tfeti, atd. AZ jich bude 16, vSechny je povypinejte a stisknéte velké tlacitko. 
Otevie se tajny vchod, kterym se dostanete k Nadé (2,5,4,1). Promluvte na 
okovy, kterymi je Nada pfipoutana ke zdi, tim ji osvobodite (1,2). Na Cisle 


osm najdete pooteviené dvere, které jednoduSe seberte (1). Promeni se 


zemé seberte kvét plny masla. Pokratujte na vychod. KdyZ prozkoumate 


studanku, opét v kratkém intru spatfite Kim a jeji pfatele. Jdéte do vesnice — 


smérem na jihovychod. Seberte kamen, z obou lamp sundejte sklenéné 
kryty a promluvte si s Hlavounem (1,1,2,3,1,1,1,3,3). Ziskate od néj klic, 
kterym odemknéte Eernou, Zeleznou branku. Po otevfeni pokracujte na 
sever. Z mola seberte kus plachty a prohlédnéte si lano uvazané na jednom 
z prken mola. Popovidejte si s Nadou (2,2), ta na va8i prosbu vytahne lano 
is kotvou. Vratte se na lesni mytinu, pfivaZte kotvu na konec lana a pomoci 
takto vytvoreného haku vytahnéte z vody tlustou kladu. Z kvétu vytahnete 
veskeré maslo a chytnéte do néj svétluSku poletujici nad pasekou. Ve vesni- 
ci dejte kladu Hlavounovy (3). Chvili potkejte s pomoci pfikazu “Wait”, az 
do p¥ichodu Hlavouna, ktery Vam donese opracované prkno. Jdéte na 
vychod. Na velky balvan poloZte prkno a na prkno kamen. Pfesvédcte Nadu 
at otestuje v4§ katapult (2). BéZte ve sméru letu kamenu cili na severovy- 
chod. Seberte kybl a pokracujte stejnym smérem svou cestou, az ke dvefim 
s velkym okem. Z po8tovni schranky vytahnéte obdlku, otevite ji a prectete 
si psani od Hlavouna. Promluvte si s okem (7,2,3,1,2,3). Po této debaté se 
oko zavie a vy mate moZnost dvefe otevrit. Vejdéte do zahrady a vytahnete 
ze zemé Servené técko. O jednu obrazovku dal seberte vejce. Na severovy- 
chodé si promluvte s profesorem (2,4,4). Ziskate recept na smés, ktera znici 
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v zavarovaci sklenici. Vezméte ji a vrafte se k tlatitku Cislo sedm. Stlacte 


ho, vstupte do mucirny, otevite sklenici a napliite ji modrou breckou nale- 


penou na zdi. Jd&te zpét ke dvefim, mistnost osm, a pouZijte sklenici se 
smési na Zelezny strom. Uvolnénou cestou pokratujte na sever k ohnivému 
muzZi. Promluvte si z Nadou (1,1,1). Otevite hoftici a nastfikejte ji do pravé 
ziskané Zemle. “Hot dog” neboli horky pes zmizi a uvolni Vam tak cestu na 


You're standing before ar 


epenéed door leading te « 
Wer dant fairway, 
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Vas druhy 

pocitac, 
Yow dre sitting at Vwour desk, staring at 
ee ee ee ae) a ed od 


severovychod k ohnivé bariéfe. Seberte kus uhli ; a vratte se do jeskyni. - 
V mistnosti Cislo devét narovnejte hnédy papir a ptikryjte s nim kamennou 
desku. Potom papir pfeSkrtejte uhlim, vezméte ho zp 
receptu. Vratte se k ohnivému muZi a pohovofte Si SI int Vlozte bili 
kvét do hmoZdife, pfilejte trochu ohnivé vody a pomo : palitky vytvoite 
tésto, které i s miskou zastréte do diry ve skdle. Ch yckejte ; a az bude 
kola¢ upeceny, dejte ho ohnivému muzi (3, 1,1). Jdéte k ohnivé bariéfe 
a hodte do ni dynamit, ktery jste dostali za upeveny ] kolaé. Neékolikrat pou- 
Zijte tlatitko tekani a kdyzZ bude bariéra pryé, pokratujte na sever. Hak 
hodte na okraj diry ve stropu. Opustte jeskyné (1) a jd&te na sever k trolly- 
mu mostu (3,2,3,1,6). Péejdéte most, vypnéte hydrant a seberte hadici. Pod 
mostem vy trollové doupéti béZte na levo do laboratofe. Hadici polozte do 
diry uprostfed mistnosti. Potom stlacte modré tla¢itko, umisténé na zdi 
vedle skfiné. Pustte kohoutek a jakmile se dira naplni vodou, zaplavte si 
v ni a vylovte kliéek, ktery dejte Trollovy (2,1,1,2). Seberte Sachovnici 
















pIné vlevo nazvanou “Matchsticks”. V této hfe musite na urCity pocet taht 


vYwvs 


slozit urcity pocet étverci. Pro pfipad, Ze byste si nevédéli s nécim rady. = 
stojite pred schodi8tém. Na okno hned vedle pouZijte lahvi¢ku od kostlivce. 





prikladam kompletni vysledky této hry. Po aspésném dokonéeni ziskate od 
Trolla pacidlo. Opustte utulnou chy§i a pokracujte pres most a dale na seve- 
rovychod (2,1,3). Po vstupu do jeskyné naleznete podivuhodny p 


(2,2,1,2,3). Otev¥ete mala Zelezn4 dvifka cylindru, vloZte dovnitt destitku 
s pismenem “S” a potom je zaviete. Postupné do cylindru vloZte stejnym — 


zpusobem v tomto pofadi desti¢ku “D”, “P”, “E”, “A”, “O”, “BY pn 
a na zavér velké “T” z vaSeho inventdafe (1,1,2,2,1,1). V téchto rozhovorech 
ziskate potita¢ovy virus, ktery vloZte do pfistroje stejnym zpisobem jako 


desti¢ky s pismeny (1,2). Pokracujte na severovychod (2) a vstupte do cha- _ 
lupy. Seberte ponoZku visici na zdi a promluvte si se stafenou (1,1,3,3, 


3,1,2,2). Vyjdéte ven a pokratujte na severovychod. Vezméte vétrny vak 
a vydejte se na jihovychod. KdyZ ponoZkou ucpete trysku, sundate malému 
chlapci mi¢. Stejnou cestou se vratte k stafencinu domu. Ulomené kolo 
nasadte na hfidel voziku, ktery posléze odstréte a seberte plachtu leZici pod 
nim. Nyni béZte na severovychod a zahy na sever. Plachtu natahnéte na 
rahna lodi, odvazte lano a oteviete vétrny pytel. Dostanete se pfes jezero. 
Na druhé strané se ovSem stfetnete s horskym straZcem (1,4,1,4,1,2,1,5,1,2, 
1,4,1,3,1,1,1,2,1,5). Vyjdéte po schodech nahoru aZ k ceduli s napisem 
“Mountain closed”. Tuto 
desku seberte a dejte ji sta- 
fené v chalupé (1). Od sta- 
veni se dejte jihovychod- 
nim smérem. ((1,2,1). 
Lahvicku od stafenky dejte 
lidoZroutce (1). Potom 
pokra¢ujte uvolnénou ces- 
tou na jihovychod, stfetnete 
okfidleného koloucha 
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(3,2,1,1). Nasseverovychodé lezi had (1,1,2,1,1), kdyz budete 
pokracovat stejnym smérem, narazite na buvola (1,2). 
Pokraéujte vaSi cestou aZ do soutésky. Nada odmitne slézt 
dolii (1,2), proto ve vai strastipIné cesté budete pokracovat 
s divkou Jenny a kocourem Sammy. Rovnou stanete pred 
velkym problémem s drakem, ktery se neustale bude pfibli- 
Zovat v soutésce proti vam. Promluvte sis Jenny (2,1,1). Nad 
drakem se pozvolna vznaSi mrak jménem Fracto. Pokuste se 
ho roz¢ilit natolik, aby za€alo snézit. Neustale s nim navazuj- 
te kontakt (vZdy 3). Jakmile bude drak zmraZen, objevite se 
pred Zeleznou branou jakéhosi hradu (1). Stlacte misto ztra- 
cené cihly na zdi vpravo. Najdete vypinac, po jehoz zapnuti 
odstranite Zelezné mfize. Jdéte tedy na sever a severozapad. 
Cvréka poskakujiciho pred zraky obludy pfiklopte sklenici. 
Pokratéujte na vychod a severozapad. Seberte kytarové brn- 
katko a pomoci pacidla otevite mfize. Jdéte dolt. a doleva 
k panelu s Cervenymi vypinaci. Zmacknéte prvni, druhy 
a ¢tvrty vypina¢ z leva. Ocitnete se v pracovné kouzelnika 
Humfreye (1,2,1, 1). Dostanete od néj “Hypnodyni’, kterou ihned velmi 
- dtkladné prozkoumejte. 
Prenese vas do zahrady 
straSidelného domu. 
Jdéte severovychodné 
a severozapadné. Kyta- 
rové brnkatko pouZijte 
na odemknuti zamku. 
Otevite dvefe a vstupte 
do sklepa. Ve tmé seber- 
te motouz lana a klic¢, 
ktery pouZijte na otevfe- 
ni dveri. Opustte sklep 
a lenem zajistéte paku na a. 
zabradli. Pokracujte kal ar i 

nahoru (2) a zmacknéte Cervené tlacitko. Dostanete se do mistnosti s kost- 
livcem. Seberte lahvicku a prozkoumejte na krbu Ctvrtou knihu z leva. Opét 





Seberte hilku a jdéte nahoru. Hilku pouZijte na zachyceni hacku u stropu. 


‘ Vylezte na ptidu. Uvidite Kim, jak sah po vyhie celé hry. Rychle hodte 


met po této cené...GAME OVER...jdéte k telefonu a zdvihnéte sluchatko... 


_ ANOTHER GAME OVER... 


DUNDY 
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en kdo dohral GOBLIIINS I a I, ma nyni mo%nost dohrat i dil treti, ktery je 
! jeSté del8i a komplikovanéjSi nez jeho predchidci. JelikoZ je navod pomérné 
dlouhy, budu se mu ihned vénovat. 


LOD 
= ktery se takto objevil, promluvte, a nebojte se ho a holf po zobaku. Pomoci mince 
vySroubujte hak a zavéste ho do oka na provazu. Z bedny na pfidi vyndejte pepi 


-_azvon, kterym “vycucnéte” CHUMPA. CHUMPEM zatahnéte za zavazi a jestli bude- 
oe te dost vas tak ie destnik va. BLOUNTEM si ‘stoupnéte na ruku a CHUCKEM ~ 
: te do barelu na levo lodi 





Seberte destnik a pouzijte ho na levou ee eines 2 na ‘sleénu dirou v nen | 


~ Pomoci plochého kamene se pfestfelte na druhou stranu a seberte ruku. Ted se musite 

 zbavit postupné vSech skfeti, a proto prvni dva odpalte holi a seberte topinku. 

-MACovi dejte nejprve penizek a pak ho ihned odpalte. Do helmy dejte topinku 
a zamichejte ji pomoci hole. Zezadu nasypte prasek BANZAIovi za krk a odstfelte ho. 
Pak seberte Stit a zavéste ho na kfovi. KENDOvi dejte ruku a poSlete ho do nebe. 
ZEMPOVI nasypte za krk pepf a seberte hilku. CHUMPEM vyprovokujte posledniho 
skfeta a BLOUNTEM mu zatahejte za jazyk a cesta je volnd. Hilku dejte do diry ve 

~ st8n& a krale opét vyprovokujte CHUMPEM a v pravy Cas shodte kamen a i diva 

~ zachranéna. = S. 


™A 


Nahmatejte sirky a pouzijte je tam, kde to jde. Seberte nabératku a konec kosy. 2 
Kusem kosy vypatte vSechny tfi otvory a u¥iznéte hadi¢ku u Saka. Podpalte piratovi ej 


nohu a zase ji hadi¢kou uhaste a tim ziskate Zluty oheii a ten dejte do sklenéné kadé. 


Zatlatte na tlatitko u AMONIAC a seberte zrcadlo. U SaSka seberte masku a dejte ji __v; 


na lebku, kterou otevfete. Lebku zase zavfete a mate modry plamen, ktery dejte 





Zluty plamen a dale | pomoci nabéracky seSkrabte trochu krve ze slova AMONIAC. 


Krev nalejte. pirdtovi do lahve a je vaSe. Lahev postavte na plosinku PEDESTAL 


a zazatkujte ji. Posledni plamen j je vas. Cerveny lamen dejte ore. ana lebku, : 


ktera se objet ~~ masku, Vyndejte moe pla 


~ n&te na levou stranu Ppastity a CHUMPEM zatahejte za maso. Promluvie z kralem 
a nadzvednéte stfechu vézZe. Seskocte a popovidejte si s princem a on vam da lahvi¢ku 


GOBLIIIN 


~ BLOUNTEM jdéte do dve 


uky -seberte zatku a misto ni tam dejte zrcatko. Nabéra¢kou vyndejte SH : 

















postupné me 
oa) 


7 i pe Kladivo a pomoci _ 
een Roh seberte a vyjdéte ven. 












MOR ~ a ‘pomoci valitky ji. Recut Pustte vodu 
LE . Vezmete oe a vhodte j ji tam, a ao pomoci zapa 


























e kominem. FULBERTEM vylezte nahoru po = | 
ite dvakrat na zrcadlo. EULBERTEM znovu wie & 









MEMORANDA. Ted jiz miZete pomoci vidli¢ky sundat maso a vypravit se do dalSi- _ ahve . 


ho obrazu (dvetmi vpravo). Seberte IZici a polodte ji na kamen. Dirou ve sténé prolez- s 3 


~ te pro cukr a CHUMPEM si stoupnéte doleva na IZici a BLOUNTEM na ni cukr 
__ hodte. CHUMPEM Gichnéte k paprice a BLOUNTEM oe okofetite maso. 5 takto 


__adruhou diru zacpéte penizkem. Nalijte MEMORANDUM do bazénku a na vidlitku 


napichnéte okofenéné maso. A mate draka, seberte minci a jd&te do druhého obrazu. 
_ CHUMPEM se postavte na psi ruku a BLOUNTEM dejte psovi cukr. Na spodek klece 


hodte zvon a na néj navaZzte sebranou tkani¢ku. Promluvte s mySakem a dejte mu 
_ penizek. Kli¢kem odemknéte mala dvifka a pustte do nich draka. MySakovi kli¢ek 
_ Vratte a KORINE dejte kamen a pohovofte z kapitanem, kterému poté dejte dopis 
__ (krasné ho zabali). Samoztejmé ho seberte a peewee KORININ meé. 


- DYNAMIT 

_ Seberte chlupy z housenky, stfelny prach a tyéku, se kterou dloubnéte do konene und 
mnichem. Seberte kamen a pomoci hilky sundejte z lebky helmu. Kamenem rozbijte 
— flému a uhodte do patezu na pravo. Smilu naberte do helmy. Vezméte malou tubu 







a opracujte ji kamenem. OOYOU (hrozné jméno) si stopnéte na pafez nahofe a dejte 
5 vyrobenou flétnu flétnistovi. Ve chvili, kdy pfileti ptak s OOYOU, nasednéte a kouzlo— 
ak a seberte tubu a dejte do ni stfelny prach, knot a pak Skrinéte kamenem | 























- OOYOU zakouzlete na trs vlasii a BLOUNTEM | _ = 
I ' ‘EM | oe dalSi balének a OOYOU se € ope pieneste. 




















































= stupeii a zakouzlete na obrazek lodék nahofe. Po pfistani seberte Cerva pomoci prutu. 
_ Dejte katapult opét do piivodni polohy a stisknéte druhé tlacitko. Nastavte katapult k 
0 dva stupné a podivejte se do dalekohledu. Jestli jste dobre mifili, tak COLLOS pfisel devet Cis 
0 pfilbu. Vratte se do prvniho obrazu. Dirou v mracich chytte prutem rybu a jeste pru- : 
tem pritahnéte mrak vlevo. OYOU si stoupnéte pred oblitej obra, BLOUNTEM 
vypustte balének a lette rychle vievo k mraku. V pravou chvili naskocte OOYOU na 
balének a BLOUNTEM propichnéte mrak (noZem). OYOU vlezte na kratera BLOUN- _ 
TEM zacpéte dolni geizir. Ufezte zavazi a OOYOU naskotte do balénu. AZ bude j 
_ OOYA v baloné, piidejte tam dvé z4vazi. BLOUNTEM poudzijte dalekohled na STAIN 
___(vée na ostrové pripominajici znak dolaru). OOYOU na blechu zakouzlete, BLOUN- 
_ TEM ji seberte a pfejdéte do druhého obrazu. Rybou prefezte COLLUM a OOYOU 
_ promluvte s BLOUNTEM. Stinem promluvte © 
 z obéma stinama a na robota pouZijte nuz. Blechu 


: cee ktidy pouzijte kruzitka a misto dlata Sani 
- hodte na COLLOSOVU hlavu. 


® lik”, Hotového vika opét ponoite do barvy, nama- 
| as aecem a i ho ote na Sachovnict, Dale 







BLECHA ‘ e 
blechou zalezte dole do zubu a a pardtko, fice sea 
akto ziskate, dejte do pravého oka. Do oka se ~ 
odivejte a zjistite, Ze je v ném kaminek. Skotte 
do levého ucha a kaminek je venku. Vezméte aaa 
-pardtko a jdéte dolu k jizvé. A% vykoukne malé | 
bleSi mimino, tak se ho nebojte bouchnout pardt- | | 
_ kem. Postupné musite bouchnout celou rodinu f 
 anakonec tatu “bleS4ka”. Jestli se Vim nepovede 

_ vsechny hned pobit, tak to zkouSejte tak dlouho, aZ to pijde. Zatahnéte za chlup v nose 
arychle stréte kaminek na slzu. Znovu zatahnéte, ale tentokrat se po slze svezte vy. Po 

Piljezdu skopnéte kaminek pry¢ a dvefmi vpravo se vratte do obrazu s katapultem. 

-_ BLOUNTOVYM stinem seberte ze zemé kamének z COLOSSUSOVA oka a dejte 
| to do soukoli | see dole. OOYOU zakouzlete na sadu lodivek na hote a dole seberte : 















. ho znovu na Sachovnici (jedn s se asi 
mh rora ) oat jste se zbavili prvni figu- 


a 


raj - pry . Dale es stfelcem 0 jedno oe olen: a | jedno nahoru. A kli¢ je 
. eee koném (na pole kam to saa Stfelcem 0 a 


a aha ho na COLOSSUSE a budete preneseni zpét k bleSe. Blechou skotte nanos a 
aa se zatne COLOSSUS drbat, vlezte na nos znovu. Seberte pyl a dejte ho do pravého 
5 ucha. Jelikoz ziistane uvizlé, tak ho tam musite napresovat. Do dirky v Vv nose ee ee a 

= ko a skotte na limec V pravo. 2 


viAber. 

V tomto dvojlevelu musite uspokojit dva vladce, tak do toho. Z FULBERTEM vylezte 

na svicen a seberte svitku. FULBERTA postavte na misku na stole a vikem prastéte do- 
zeleniny vedle ni. Tim rozhoupete lustr. Vikem rychle skocte na druhy lustr, seberte 
fenykl a nadzvednéte  . hrnce. A ae SI z princeznou a otravnou stray --vozi 






ite pistalou. Malému drakovi dejte napit GRO 
néte slepici a posledni kousek seberte. Pouzijte pis 
1 se dostatite ke kliti. Na klié také zapiskejte a aZ ho 
ré vyndejte li¢idlo. Vratte se k zrcadlim. BLOUNTE 
azu (pomoci PASAGE). Odrazem pouéijte tlustou : 
| JUNTOVI, kterym ji dejte dvakrat do zrcadla ¢ 
tnuti a predejte ho odrazu. Odrazem dejte tlusté kui 


a dejte S dvakrat do zrcadla ie 







Ted byste uz méli mit ae otevfenou. Vlezte tam. | , 
_ Na druhé strané dejte krali ruku a TIBovi nahofe pistoli. Vlevo seberte talif a FILO- _ te tlust 
VI dejte FENNEL (fenykl). FULBERTEM vylezte na jeho tyé a BLOUNTEM skotte —_zrca 
rychle na druhy lustr. Popovidejte s motylem. Dole pouZijte na chlapa ze sekerou cibuli_k 
a rychle mu ji vyfouknéte. Sa%kovi dejte hilku a FULBERTEM viezte do dirky pro 
 brouky a rychle s nim vylezte na FILOVU tyé. V tu samou chvili dejte BLOUNTEM 
—_ talif Sa’kovi. Kral vyhodi batkoru k FILOVI a vy ji rychle musite sebrat. Od SaSka si 
_ vezméte hiilku, kterou postupné uhaste pravy, levy a prostfedni svicen. Jestli je kombi- BL 
_ nace spravna, otev¥e se kaSna a vy pomoci mince prolezte zpét. Na druhé strané se 
_ pomoci rozhoupéni lustru opét dostarite nad krb, do hrnce dejte sekyru a FULBERTEM 
___ se pfipravte k princezn&. Vikem zalezte do krbu. Jakmile se zatnou “slejzat” trpaslici 
__ vylezte FULBERTEM na svicen. Timto strtite do lebky a ta by se méla hodem sekery 
 uvolnit. Jestli se to nepovede, zopakujte celou operaci znovu. Seberte sekeru, lebku 
__aprincezné dejte batkoru. Fonténou piejdéte do druhého obrazu, skfetimu krali dejte 
__ Iebku a opustte mistnost dvetmi vlevo. 


































Prejdéte do druhého obrazu (vpravo). Vikem seberte Stétec a zaskakejte tfikrat na knihu 
geometrie. Az spadnou hiebiky, tak je vhodte do dutiny stromu v knize. Takto ziskate 
_prvni figurku. Stoupnéte si doprava k Cislicim a FULBERTEM bouchnete do prasku 
nad nim. Vikem se praSku nadychejte. Sekerou rozsekejte dievénou ty¢ku a seberte 
_ d¥eva. Seberte koné a stoupnéte si k pavoukovi. FULBERTEM zakryjte na obra- 





VAZENI A MILI... 

Diky Vam vsem, kterym neni lhostejny osud Excaliburu 

a ktefi jste nam zaslali vypInéné anketni listky. Nevim, 

kolik procent z Vas by nam muselo poslat své odpovédi, 
__aby to bylo povazZovano za priimérny a dostatetné veliky 
_ yzorek Gtenaf, ale obavam se, Ze néco kolem 290 lidi (tj. 
_ 1% Ctenaru) by statistika asi nepotéSilo. Nam to stacit 

muselo. (Toto psal autor velmi davno. Od té doby piiSlo 
















tele kt | 
- Uptimné feteno, vysledky nedopadly zcela podle na¥ 
predpokladu. PCéka ziskala sice nejvét8i pocet hlast 
(napsalo si 0 né 67% Ctenaru*), ale nejrozSitenéjsi herni 
stroj A500 se drZi v tésném zavésu. Jeji mlad¥i sestra 
A1200 obsadila (pfekvapivé!) 3. misto. (Nebojte se napsat 
pravdu - Amigy to vyhraly! - pozn. vyd.) UpIné mi vyrazi- 
lo dech 11% pro CD-ROM). Je vidét, Ze si radi poctete 






Commodore CD-32 (44%) 
PC (23.5%) 
Sinclair/Didaktik (5.4%) 


C-64 (5.7%) 


Arniga 500 (17.7%) 





Amiga 1200 (13.2%) 
o hrach No. 1. Osmibity jsou pomérné vyrovnané a dohro- 
mady maji 15%, coz jsme sice ne¢ekali, ale je to tak ako- 
rat. TéSi nas minimalni zajem o herni konzole, nebot jejich 
majitelé se hodné ozyvaji a my jsme se bali, Ze jich bude 
daleko vic... Zbyla procenta a pfesné pomérné zastoupeni 
Vasich hlasi pro jednotlivé stroje si prohlédnéte na grafu 
1. (poznamka: Mato is the best.). 

° Daldi v poradi bylo hlasovani o koncepci, layoutu 
a periodicité Excaliburu. Myslim, ze z graffi 2 a 3 jsou 
poméry hlasii dostate¢né patrné, take pouze okomentuji 
vysledky. oe 

Nazory na délku recenzi i navodi byly relativné vyrov- 
nané, trochu prevazuji hlasy pro dlouhé lanky. Zistane 
asi pii tom, Ze vynikajici hry budou na dvé strany, dobré 
na jednu a nesmysly na pil nebo na étvrt strany. Navody 
budou vesmés struéné, ale obéas na Vs vyrukujeme 












-jsme to tak, Ze chcete néco mezi tim, pokud moZno néjakou 


umiménéjsi a méné vyraznou formu Ex.22. Takze my (tedy | 


_ spise grafici) se pokusi- 
me... 


omen vegies (Zatim nebude 
vyrazna zména, ale pro- 
naroiné (31.4%) slycha se, Ze se néco 

chysta... - pozn. vyd.) 
e Pismo bude mit 
jednoduché (45.8%) velikost jako v Ex. 22., 
méné zajimavé a objem- 

bilé (6.4%) 











pozadi. Na druhé strané by drtivé vétSina tendfi zachovala ses 


layout Gisla 22, kde bylo pozadi velmi ndro¢né! Pochopili — 


ANKETA 





né véci zmenSime. (Zatim nebude vyrazna zména, ale pro- 
slycha se, ze se néco chysta... - pozn. vyd.) 

¢ Z odpovédi na otazky 25 a 26 soudim, Ze vétSiné 
z Vas vyhovuje soucasny stav véci, takZe ani text, ani 
obrazky se pridavat nebudou. 

¢ Vysledek otazek 27 a 28 nas vice nez potéSil. I pres 
kritiku jednotlivosti (jako je tmavost pozadi, hodnoceni, 
plakat atd.) se novy kabat Excaliburu libi a neni tedy 
divod ho jako celek v nejblizsi dobé ménit (jen vylepSo- 
vat). Doufam, Ze do generace ¢. 4 mame jeSté daleko... 
(Zatim nebude vyrazna zména, ale proslycha se, Ze se 
néco chysta... - pozn. vyd.) 

° 66% Ctenait se domniva, Ze je vyhodnéjsi mési¢nik 
nez Ctrnactidenik. Pan vydavatel si mysli, Ze je Ctrnactide- 
nik lepsi nez mésicnik. A ma k tomu rozumné dutvody: 
vys88i celkovy pocet stran za mésic, niZSi platby tiskarné 
najednou (coz by mélo mit za nasledek pravidelné a véas- 
né vychazeni), vySSi aktudlnost atd... Jak to tak vypada, 
z Excaliburu se stane Ctrnactidenik. (Zatim nebude vyraz- 
na zména, ale proslycha se, ze se néco chysta... Nyni 
vazné - redakce tomu jeSté nevéfi - pozn. vyd.). Neberte to 
prosim tak, ze ignorujeme VaS nazor. V tomto pripadé 
opravdu musi vydavatel jednat proti nazoru vétSiny Ctena- 
fu, aby bylo technicky moZné odstranit neustale kritizova- 
né problémy s distribuci a véasnym vychazenim. 

* Posledni polozku v grafu 2 si vysvétluji tak, Ze je 
Vam zkratka jedno, jestli bude mit Ex. obalku nebo nebu- 
de. Jestli se s tuhou obalkou u pitstich Cisel shledate, bude 
proto zaviset s nejvyssi pravdépodobnosti na financni 
strance celé véci. 

¢ No a to je vse, pratelé. K distribuci a predplatnému se 
nevyjadruji, protoze jen malokdo by nechtél dostavat Ex. 


___V nedéli rano az do postele spolu se snidani. Na Vase pii- 


_ pominky reagu : 
_ Piisté zkusime anketu néjak zvyraznit a byli bychom radi, 


y reaguji v dopisech Ctenar. Co k celé akci dodat? 










+ And that’s really all, folks. Yours Haquel P. Tickwa 

* Nenechte se zmast. Opravdu 67% respondenti 
chce PC. Toto procento totiz vyjadfuje pomér mezi cel- 
kovym poctem odpovédi a poctem hlasi pro PC. Je to 
tudiz jina hodnota, nez je uvedena v grafu 1. (Nevéite 
tomu, chtéji vas zmanipulovat. Amigistu je prosté vic... - 
pozn. vyd.) 


JOYSTICK VYHRAVA: 
MIREK ILGNER, PRAHA 2 


NAvobyY 35 





NOCHOZKA, 


ORIGINALNI CESKY SOFTWARE 





svetak Bob 





Puvodni Ceska dobrodruzna hra pro poéitaée 


Amiga ( recenze Exc.23 ) 
Svétak Bob, Amiga, 2 diskety, CENA: 129.- Ké 


Asterix a Obelix 


Obelix byl unesen krvelaénymi Rimany a vy se 
ho musite v roli Asterixe pokusit zachranit. 
Asterix a Obelix, Amiga, 2 diskety, CENA: 129.- Ké 


Poklad Zlatych Slunci 


| Hra Cerpa naméty ze serialu o stry¢ku Skrblikovi 
Poklad Zl. Slunci, Amiga, 1 disk, CENA: 109,- Ké 


Sci-fi z roku 2027 od pfrispévatele Casopisu Ikarie 
Drsna Cesta, Amiga, 1 disk, CENA: 198,- Ké 


Create Adventure Game 2.1 
Editor na tvorbu adventure her. Staci dodat grafiku 
z Deluxe Paintu, hudbu (moduly) a hlavné napad. 


Soucasti dodavky je podrobny manual v GeStiné 
C.A.G, Amiga, 1 disk, CENA: 195,- Ké 


INGUIN reine 


Textova hra pro PC, v roli detektiva Johna Riggare 


musite osvetlit Zahadu opusténého domu 
Muz.Mrtvol, PC min.286, CENA:5.25" 129Ké.3.5" 139K¢ 


Kontakt: VOCHOZ KA TRADI NG 
Dukelska 373, Polika 572 Ol 


telefon 0u63-22 373 


















: Objedndvam ........... krabicek disket HD, ........... krabiéek disket D 

: 1 krabiéka = 10 disket. Diskety zasilame na dobirku. K cené pfipocitave 

: balné 4 - 10 Ké a poStovné 26 - 36 KE. 

EDIING ccoacconge cucecovsenisssuu:ps0fs vue ciseseerveieeeceeeae ae 
adresa 





ISL FOR 
PRIA TO 

Ly 
PRINGTON PC SERVIS A.S. CESKO - AMERICKA FIRMA 


Sofijske nam. : Nekazanka G 
Praha 1 


Praha 4 

















Pro simulatory. 
Deset mikrospina- 
éu. Digitalni stopky. 
Hit tohoto roku. mee 
Precizni mikrospinace. Cena 520,- Kc. 


Cena 247,- Ke 





Nejprodavanéjsi domaci 
pocitaé. Motorola MC | 
68EC020/14 MHz, RAM 2 
MB, TV modulator... 


Simulator fizeni letu. 
.Sest mikrospinaca. 
Dva spinaée na strelbu. 
Cena 419,- KC. ee 
Analogovy joystick se 
dvéma mikrospinaci. 
Cena 350,- KC. 





Super v cene 

i ve vykonu. 

Sest mikrospinacu. 
Cena 379,- Ke. 





Popularni povrchova 
uprava z robustniho 
acrylu. 


Cena 431,- KC. 
Analogovy joystick si 


dvéma mikrospinac 
Cena 438,-Kc 





| Pro Amigu. Prihledna 
Elegantni povrchova uprava 
podiozka. z acrylu. 


Box pro 80 disket 3,5”. 
Cena 65,- KC. Cena 649,- KC. 


Cena 210,- KC. 





Dodavame kompletni sortiment 


fimy (€=< Commodore 
C64, A500, A600, A1200, A4000 


RI. Uvedené ceny véetne DPH. 





